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@ WhatsApp

La comunidad de profes que
revolucionara tu aula

iAccede a una fuente inagotable de (0034) o0 608 005
recursos didacticos y formacion con expertos/as!
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v Mdas de 1.000 materiales
v Mas de 60 formaciones

v/ Venta de materiales

~ Planiticador de situaciones
de aprendizaje



https://bit.ly/3NMXaxS
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KUMUBOX

Beneficios de las chuletas

|.Refuerzo constante: Tener la informacién clave a la vista en todo momento
puede ayudar a reforzar el aprendizaje mediante la repeticion.

2.Confianza: Para estudiantes que pueden sentirse inseguros sobre ciertos
conceptos, tener una chuleta a mano puede ofrecer una sensacion de
apoyo.

3.Independencia: Las chuletas pueden ayudar a los estudiantes a resolver
sus propias dudas sin depender constantemente del protesor.

4.Personalizacion: Las chuletas pueden ser personalizadas para abordar las
necesidades individuales de cada estudiante (ACNEAE).

5.Interaccion: Algunas chuletas pueden ser interactivas, permitiendo a los \
estudiantes mover piezas o marcar informacién conforme la van
Comprendiendo. &

6.Transicion: Ayudan en la transicion de la dependencia de la chuleta al '
recuerdo auténomo de la informacion.




KUMUBOX

Otros tipos de chuletas

Mas chuletas



https://app.kumubox.com/materiales?search=Tarjetero+de+unidades+de+medida&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=Infograf%C3%ADa+y+ficha%3A+Morfolog%C3%ADa+del+verbo+conocer&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=Pack+conjugador%3A+Llavero+de+flores+conjugadoras&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=chuleta&idioma=&tipo_material=

KUMUBOX

Trabajando las emociones

e

i
posdo de SEOCERES




¢d KUMUBOX

Dinamicas para trabajar las emociones

TRISTEZA

Mas recursos



https://app.kumubox.com/materiales?search=emociones&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=Trabajando+emociones&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=Botiqu%C3%ADn+salvavidas&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=emociones&idioma=&tipo_material=

KUMUBOX

Materiales manipulativos (flipbook /lapbook)




B) KumuBoX

Ideas para materiales manipulativos

Mas recursos



https://app.kumubox.com/materiales?search=Flipbook+Tiempos+verbales&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=La+c%C3%A9lula&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=Plantilla+3D%3A+Partes+de+la+casa&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=lapbook&idioma=&tipo_material=

KUMUBOX

Ideas para materiales manipulativos

Mas recursos



https://app.kumubox.com/materiales?search=La+casa+de+los+pasados&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=CUADERNO+TODO+SOBRE+M%C3%8D+%2F+LAPBOOK+ALL+ABOUT+ME&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=Pasaporte+ciudadanos+del+mundo&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=flipbook&idioma=&tipo_material=

KUMUBOX
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Materiales con cartas

Mas recursos



https://app.kumubox.com/materiales?search=Baraja+de+cartas%3A+Los+animales&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=Recetas.+El+imperativo.&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=P%C3%B3ster+o+cartas+de+vocabulario%3A+Deporte&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=flashcard&idioma=&tipo_material=

s KUMUBOX

COMO JUGAR

JUEGQO: 1

POR LA
VENTANA

Se barajan las cartas y se reparten 4 cartas a cada jugador
(puedes repartir mas o menos, dependiendo del nimero de
alumnos y del tiempo que quieras que dure la partida). Comienza
el jugador mas joven.

El primer jugador comienza diciendo: “He mirado por la ventana y
he visto..."” (esta frase puede cambiarse para jugar con otros
tiempos verbales) y coloca una carta boca arriba en el centro de
la mesa. El resto de alumnos deben decir una palabra que
comience con la misma letra que la carta de vocabulario.

10

JUEGOS IJE OARTAS

El primer jugador que consiga decir una palabra valida se
quedara la carta que esta en medio de la mesa y la guardara
en su baraja personal de cartas conseguidas. El siguiente
jugador sera el alumno que esté a la derecha del jugador mas
joven y asi continuara la dinamica.

1&:’!‘ = ;:w-m i?mu.ﬂ

La partida termina cuando todas las cartas han sido mostradas.
Ganara el jugador que mas cartas tenga en su baraja personal
de cartas conseguidas.

EJEMPLO:

UN JUGADOR LANZA UNA CARTA CON LA PALABRA “SILLA",
EL RESTO DE JUGADORES TIENEN QUE DECIR UNA PALABRA
QUE COMIENCE CON LA LETRA S, POR EJEMPLO, “SOL". EL
MAS RAPIDO SE LLEVARA LA CARTA.

DE3A10
UNA BARAJA DE CARTAS (PUEDEN SER DE DIFERENTES
TEMATICAS Y PUEDES USAR MAS BARAJAS S| QUIERES QUE LA
PARTIDA SEA MAS LARGA)
15MIN.
CONSEGUIR EL MAYOR NUMERO DE CARTAS

abedeEle..com () W abedeSle.com ()OS0


https://app.kumubox.com/materiales?search=10+juegos+para+usar&idioma=&tipo_material=&category=547&subcategory_1=1127

KUMUBOX

cOMO JUGAR

Reparte todas las cartas entre todos los jugadores. Todos los jugadores
deben descartarse las parejas que tengan en la baraja diciendo su
nombre (dos gallinas, dos perros, etc.).

Una vez se hayan descartado, el jugador mas joven ofrecera su baraja
boca abajo al jugador de la derecha, este debera escoger una carta
al azar y anadirla a su baraja.

Si la carta que ha adquirido hace pareja con alguna de las que tiene,
podra descartar esa pareja.

El juego continuara asi hasta que todos los jugadores se queden sin
cartas, menos uno, que sera la persona que tiene el comodin.

NUMERO DE JUGADORES:
MATERIAL:

DURACION:

OBJETIVO:
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https://app.kumubox.com/materiales?search=10+juegos+para+usar&idioma=&tipo_material=&category=547&subcategory_1=1127

KUMUBOX

Tableros
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Tipos de tableros
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Mas recursos



https://app.kumubox.com/materiales?search=tablero+oca&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=Pack+Arb%C3%B3polis+-+Juego+y+PPT+editable&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=6x6&idioma=&tipo_material=
https://app.kumubox.com/materiales?search=tablero&page=2
https://app.kumubox.com/materiales?search=tablero&page=2

B) KumuBoX

Coloca los
adjetivos

Colocalos
determinantas


https://app.kumubox.com/curso/18
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Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ)

Informacion Temario Descargas Resefas

A lo largo del curso los docentes van a conocer los beneficios que aporta el juego dentro del
aula, conocerdn juegos para utilizar en clase y aprenderdn a adaptarlos segtn las
necesidades de sus estudiantes a través de ejemplos prdcticos. Del mismo modo van a
descubrir técnicas para convertir cualquier tipo de actividad en una experiencia lidica y
trabajardn con herramientas que permiten la elaboraci®n de juegos en versién digital.
Finalmente construirdn su propia experiencia lidica de aprendizaje donde integrardn todo lo
aprendido durante el curso. Durante todo el curso, los docentes irdn realizando actividades
lidicas poniéndose en el papel de sus aprendices, reflexionardn sobre su labor docente y
poco a poco irdn adaptando y disefiando sus propios juegos listos para aplicarloes en su clase.
El curso estd destinado a docentes que impartan cualquier tipo de materia y de cualquier
etapa educativa, desde infantil hasta la universidad.

Los objetivos de este médulo son:

Comprender los beneficios del juego dentro del = Ser capaces de convertir actividades escolares en

aula. experiencias lidicas.

) Conocer un amplio abanico de juegos para utilizar ) Aprender diferentes formas de adaptar los juegos

dentro del aula. acorde a las necesidades de aula.

) Descubrir herramientas para la creacién de juegos Recolectar una gran cantidad de recursos para

digitales. poder aplicar en clase.

Crear una experiencia lidica integrando varias de

las herramientas trabajadas.

Lin

k

@ -

ABJ:
Aprendizaje Basado en Juegos



https://app.kumubox.com/curso/18
https://app.kumubox.com/curso/18

. KUMUBOX

I’U ¢ Quieres mas -

J“‘U recursos’
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Plan Anual

189€/aio {0} 3

30€ de descuento por DE DTO.
asistir al directo Usando el Cédi901
MegaPack23

159€/ano
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" SOLO HASTA EL VIERNES 8 A LAS 00.00


https://app.kumubox.com/comprar-membresia/5?cupon=megapack23

