Promt para crear gamificaciones
Actúa como un experto en gamificación educativa. Crea una experiencia de aprendizaje gamificada para alumnado de NIVEL y para la asignatura ASIGNATURA. Debe realizar en X SESIONES DE XH

Crea un título llamado “narrativa y la ambientación” con la narrativa y la ambientación de esta gamificación y haz un resumen de toda la narrativa y la ambientación. 
Crea un título llamado “trama” con la trama de esta gamificación y explícala.
Crea un título “desafíos y mecánicas” con los desafíos y mecánicas de esta gamificación y explícalos todos.
Crea un título llamado “recompensas” con las recompensas de esta gamificación y explícalas una a una.
Crea un título llamado “Easter Eggs” y dime posibles easter eggs que puedo incluir. 
Crea un título llamado “Material necesario” y dime qué materiales debo tener preparados. 

Crea la secuenciación didáctica de esta gamificación paso a paso.


Crea el canvas de la gamificación.


Crea la narrativa de la primera sesión.









Promt creado para el curso de ChatGPT de Kumubox.
Se prohíbe la distribución del mismo.

