VALE POR...

TRAER UN JUGUETE
PARA JUGAR EN
CLASE

VALE POR...

CONTAR UNA
HISTORIA A LA
CLASE

VALE POR...

TENER PANTUFLAS A
COMODAS Y Ll |

MANTA EN CLASE ~ In
POR UN DIA |

<




VALE POR...
ELEGIR CANCION -
CUANDO
ESCUCHEMOS
MUSICA

VALE POR...

UTILIZAR
ROTULADORES
TODO EL DIA

VALE POR...

TRAER MANANA TU
DESAYUNO
FAVORITO




VALE POR...

ELEGIR JUEGO EN
EDUCACION

FiSICA ) ( Q

&

VALE POR...
SER EL

MENSAJERO DE

OTRO
COMPANERO

VALE POR...
UNA NOTA BONITA

EN LA AGENDA
ESCRITA POR EL
MAESTRO




Tableros de juego - "Hablame de ti"

Descripcion corta
Tableros tamafio A4 para jugar en pequefios grupos.

Descripcion larga
Estos tableros de juego son una opcidén genial para romper el hielo en

el aula y conocerse, especialmente al inicio del curso. Una mecdnica
de juego en la que también puede participar el maestro si lo desea.

En este recurso encontraras 4 tableros diferentes. Ademds, incluye un
pack de fichas y un dado para montar en caso de que no tengas en el
aula.

Objetivos

Desarrollar las capacidades afectivas, motivar las relaciones con los
demds, fomentar una actitud contraria a los prejuicios, fomentar el
respeto hacia los demds valorando su opinién 'y fJormo de expresiodn,
motivar la comunicacién respetuosa, solucionar los conflictos de
forma pacifica, fomentar la participacién grupal y el trabajo en
equipo y conocer y respetar los intereses de los otros.

Competencias
Competencias sociales y civicas, competencia linguistica.

Nivel
Primaria

Metodologia

-Imprime y plastifica los tableros de forma independiente. Es una
mecdnica de juego ideal para 4 o 5 alumnos, por lo cual, en este
material encontrards cuatro tableros de juego totalmente diferentes
que podrds ir rotando por los diferentes equipos.

-La mecdnica de juego es sencilla y pacifica, pues busca conocerse
unos a otros. Se trata de lanzar el dado y seguir las instrucciones.
Terminard el primer equipo que tenga a ’roo?;s sus componentes en |a
casilla de meta.
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;HABLAME DE TI!

Lanza el dado para avanzar por las casillas y responde a la pregunta que te
toque. Si caes dos veces en la misma casilla, jcambia tu respuestal

¢QUE ES LO QUE
MAS TE GUSTA
DE LA PERSONA
DE TU
IZQUIERDA?

EL MEJOR VIAJE
QUE HAS
HECHO HASTA
AHORA

"B

¢HAS VISTO Z1310) 2T - QUE HARIAS SI
UNA ESTRELLA | !]'[j¢]:{ (e} TE ENCUENTRAS

FUGAZ UNA CARTERA
ALGUNA VEZ? CON DINERO?

UNA PELICULA

QUE NO TE
HAYA iVUELVES
T LI A EMPEZAR! [y
NADA. ;:POR m

QUE?

SI ALGUIEN |
TIENE UN 11450 lele1 258 UNA PERSONA

MOCO TRES QUE ADM.IRES
DELANTE DE TI, [ .o 1 L 0-GI MUCHO. (POR

, QUE?
¢SELODIRIAS? | <4
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E®

:HABLAME DE TI!

Lanza el dado para avanzar por las casillas y responde a la pregunta que te

toque. Si caes dos veces en la misma casilla, jcambia tu respuestal

(CUALES TU
PELICULA
FAVORITA?

LO QUE MAS TE
GUSTA DE Tl ?
:SABES MAS
DE UN IDIOMA? @
ALGO QUE
UNA COMIDA CAMBIARIAS DE
QUE NO TE
GUSTE NADA TU FORMA DE
SER
ALGO QUE TE
ESTRESE O TE
AGOBIE
MUCHO

;CUALESTU UNA CANCION

COMIDA QUE NO TE
FAVORITA?  GUSTE NADA
ALGO QUE ;QUE
GUSTEA  CAMBIARIAS DE ;QUE QUIERES

MUCHA GENTE LA PERSONA DE SER DE MAYOR?

PEROATINO TUDERECHA?
S| PUDIERAS
SIPUDIERAS o
VOLAR, ;A
DONDE UNA PERSONA
VIAJARIAS? FAMOSA,
;QUIEN SERIA?
;CREES QUE
EXISTEN
@ PERSONAS
\ PERFECTAS?
@% ¢POR QUE?
S| FUERAS EL
PROTAGONISTA ;ALGUNA VEZ
DE UNA HAS RODADO
PELICULA, POR LA HIERBA?
¢CUAL SERIA?

KUMUBOX



E®

;HABLAME DE TI!

Lanza el dado para avanzar por las casillas y responde a la pregunta que te

toque. Si caes dos veces en la misma casilla, jcambia tu respuestal

SALIDA
—)

AV ARY:
A TIRAR!

i

PIERDES
UN TURNO

O

iRETROCEDE

TRES
CASILLAS!

<

iVUELVES
A EMPEZAR!

CEDE TU
TURNO A LA
PERSONA DE

TU IZQUIERDA

jADELANTA
UNA
CASILLA!

N—"

AR
A TIRAR!

i
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‘HABLAME DE TI!

Lanza el dado para avanzar por las casillas y responde a la pregunta que te
toque. Si caes dos veces en la misma casilla, jcambia tu respuestal

ALGO QUETE ;HAS GANADO ;HAS DICHO
SALIDA ‘ -

HAGA SENTIR  UN PREMIO ALGUNA
MUY FELIZ  ALGUNA VEZ? MENTIRA HOY?
—
¢TE HAN SIVESADOS ) ANTARIAS
CANCELADO UN PERSONAS  ~ \\ NOCHE  TU POSTRE
e €3, TARomM ammask  pavosro
\ , ’ DORMIR?
MOMENTO? ¢QUE HACES?
IMAGINA QUE
UN LIBRO QUE PUEDES  ;TE GUSTARIA
NO TE HAYA CAMBIAR ALGO  VIVIR CERCA
GUSTADO CONSOLO  DEL MAR O DE
NADA TOCARLO, ;QUE LA MONTANA?
CAMBIARIAS?
ALGO QUE
ALGO QUE
;PRACTICAS  ADMIRES DE
ALGUN ALGUIEN DE RECUERDES
EpoRTE? | UNA PERSONA < CON MUCHA
. QUE ESTE W \ E% NOSTALGIA
JUGANDO

: IMAGINA QUE
;QUE TE
GUSTARIA GANASUN ;HAZ HECHO UN
VIAJE, ;A ANGEL EN LA
APRENDER A DONDE IRIf:AS Y :I;IEVE?
COCINAR? ; ?
CON QUIEN?
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Dobla por las lineas de puntos, pon pegamento en las pestafias y arma tu dado.
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Recorta estos circulos y plastificalos.
Podras utilizarlos como fichas para jugar en clase a juegos de tablero..

<3 KUMUBOX




Pack de fichas - Emociones y Valores

Descripcion corta
Pack de fichas para trabajar emociones y valores en Primaria.

Descripcion larga

Con este pack de 10 fichas podras trabajar las emociones, los
sentimientos y los valores con tus alumnos, en cualquier nivel de la
etapa de Primaria.

Objetivos

Desarrollar las capacidades afectivas, motivar las relaciones con los
demds, fomentar una actitud contraria a la violencia y los prejuicios,
trabajar la importancia de las emociones propias y ajenas, fomentar
el respeto hacia los demds valorando su opinion y forma de expresion,
y comprender la importancia del autocuidado y de la expresién de los
sentimientos, asi como la necesidad de de hacerlos valer por encima
de la opinidn ajena.

Competencias

Competencias sociales y civicas, sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor.

Nivel
Primaria

Metodologia

Este pack de fichas es un recurso fotocopiable de uso individual.
Podrds utilizarlo para trabajar en tus sesiones de tutoria, de manera
que sean el inicio de una conversacién y/o debate respetuoso en el
aula acerca de sentimientos y estados emocionales propios y ajenos.
Puede ser un recurso muy interesante para fomentar el
autoconocimiento, asi como el respeto y la atencién hacia las
emociones de los otros.



NOMBRE FECHA

;COMO TE SIENTES HOY?

Rodea el estado emocional con el que mas te identificas hoy.

JS\]
e =

wm A.‘iﬁ > -

=

FRUSTRACION CALMA ALEGRIA ENFADO

>
P
) ]
ORGULLO SORPRESA AGOBIO TRISTEZA

¢Porqué crees que te sientes asi? Explica con tus palabras.

¢Qué te gusta hacer para sentirte alegre?
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NOMBRE FECHA

LO MEJOR DE MI MUNDO

Escribe una cosa en cada cuadrado.

MI CANCION FAVORITA Ml COMIDA FAVORITA LA MEJOR PELICULA

UNA PERSONA QUE UN ANIMAL QUE ME MIS MEJORES
ADORO ENCANTA VACACIONES
ALGO QUE HAGO UN LIBRO MUY SIEMPRE ME
MUY BIEN ESPECIAL PARA Mi EMOCIONO CON...

<» KUMUBOX



NOMBRE FECHA

ASIi SOY YO

Escribe, dentro del tarro, todas las virtudes que se te ocurran sobre ti. En
la ficha tienes algunos ejemplos que te pueden ayudar, pero también
puedes pedir opinién a tu maestro o a tus compaiieros.

NS
BUEN AMIGO/A 9)
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NOMBRE FECHA

ASi ME SIENTO CUANDO...

¢Cémo te sientes cuando pasan estas cosas?

VEO UN PERRO VEO A ALGUIEN PEDIR VEO A UN ADULTO
ABANDONADO... DINERO EN LA CALLE LLORAR

¢Por qué te sientes asi? ;Qué sueles hacer?

¢Te puedes imaginar en esa situacién? ;Cémo te sentirias? ;Por qué?

<» KUMUBOX



NOMBRE FECHA

(Cémo se llaman las
personas que hablan en
este chat?

nos vemos esta tarde
en el parque?

me he enterado de
que estard Juliédn, nos

vamos a reir un buen
rato jajal

;Quién es Julian? ;Qué le

no crees que te estds
asando " un  poco

ani?, ya vale, déjalo
en paz

ocurre?

no seas aguafiestas
Raulll  tenemos que
darle la bienvenida al
nuevo  como  se
merece

le escondes la ropa en . , .
el gimnasio, te ries en iCrees que Rail esta

su caro S|em re que le
ves céy os tirado
aal

actuando bien? ;Porqué?

la coml a basura

es demasiado y nunca
te ha hecho nadaq,
déjale yal!

¢Conoces a alguien que haga lo que hace Dani?

<» KUMUBOX



NOMBRE FECHA

MI CURSO ESCOLAR

LA ASIGNATURA QUE MEJOR LA ASIGNATURA QUE ME
LLEVO SUPONE MAS ESFUERZO
{ L
LA MEJOR SALIDA O EL EXAMEN QUE MEJOR ME
EXPERIENCIA DEL TRIMESTRE SABIA
LO MEJOR DE ESTE CURSO ESTA LO PEOR DE ESTE CURSO ESTA
SIENDO... SIENDO...

<» KUMUBOX



NOMBRE FECHA

Elige una de estas tres situaciones e imagina que te ocurre. ;Qué
harias? ;Cémo te sentirias?

e Te ofrecen ser el modelo de una de las mejores fotégrafas del mundo.
e Te dan la oportunidad de protagonizar una pelicula.
e Eres una de las personas elegidas para hacer un viaje a La Luna.

éPor qué te ha pasado a ti? ;Qué cualidades tienes que hacen que seas
el/la mejor candidato/a para hacerlo?

<3 KUMUBOX



NOMBRE FECHA

HOY TE AGRADEZCO POR...

Escribe una carta de agradecimiento a alguien muy importante en tu
vida. Puede ser alguien de tu familia o de tus amigos, incluso, alguien del
colegio. Cuando la termines, puedes elegir si entregarsela o quedartela.

<» KUMUBOX



NOMBRE FECHA

Ahora que estamos en pandemia y es una situacion diferente que nunca
antes habiamos vivido, hemos tenido que aprender muchas cosas, y
algunas que ya sabiamos las hemos aprendido a hacer de otra forma.
No siempre es facil pero, jlo estamos logrando!

e ;Qué fue lo mejor del confinamiento que vivimos en 2020 para 1i?

e Si pudieras volver atrdas, ¢qué harias diferente?

e (Crees que eres un buen ejemplo para la sociedad? ;Por qué?

e Todos podemos ayudar sin importar la edad que tengamos, (qué puede
hacer tu para ayudar a frenar la pandemia?

e ;/Qué piensas cuando ves a alguien que no cumple con las normas?

e (;Qué cambiarias de todo lo que has vivido?

<» KUMUBOX



NOMBRE

FECHA

MI SEMANA DE EMOCIONES

¢Cémo ha sido tu semana? Dibuja la emocién que exprese mejor cémo

fue tu dia.

LUNES MARTES

MIERCOLES

JUEVES VIERNES

¢Has necesitado ayuda para sentirte mejor? ;Te ha ayudado alguien?

¢Qué puedes hacer para pasar de la ZONA ROJA a la ZONA VERDE?

ZONA ROJA
M A
§ '? /} ‘

ENFADO  CONFUSION

- -
w W "
b g

FRUSTRACION TRISTEZA

ZONA VERDE

N M
bd M4

CALMA ORGULLO

DR

-~ o~

&y .

FELICIDAD  ALEGRIA
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Bingo Navideiio

Descripcion corta
Tableros con fichas para jugar al bingo en grupo.

Descripcion larga

Este material contiene 30 tableros y 48 fichas para jugar al bingo
durante el periodo navidefio y trabajar conceptos relacionados con la
Navidad. Se puede jugar en pequefios grupos o en gran grupo.

Objetivos

Conocer conceptos relacionados con la Navidad, descubrir y valorar
la importancia de la Navidad en nuestra sociedad, fomentar el trabajo
en equipo, respetar las festividades y tradiciones.

Competencias
Aprender a aprender.

Nivel
Primaria

Metodologia

Este material contiene 15 hojas en tamafio A4, cada una de ellas con
dos tableros. Imprimelas, recértalos y plastificalos de forma
independiente. Asi tendrds 30 tableros individuales para poder jugar.
Haz lo mismo con todas las fichas.

La mecdnica de juego es la de un bingo tradicional. Escoge un
recipiente o bolsa donde meter las fichas para ir sacandolas una a
una, diciendo su nombre o describiéndolas, como prefieras. El alumno
que la tenga en su tablero debe marcarla (con fichas o con rotulador
borrable si estan plastificados). El primero que las marque todas
ganard el premio que hayan decidido previamente.

NOTA. Es importante que la persona que saque las fichas describa su
contenido, ya que hay algunas similares y pueden llevar a confusién.
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Halloween Memory

Descripcion corta
Tarjetas para jugar a memory con conceptos sobre Halloween.

Descripcion larga

Este material incluye 72 tarjetas que contienen 36 pares de conceptos
relacionados con Halloween para jugar a memory con los alumnos de
Primaria. Se puede utilizar en cualquier idioma y es util para jugar en
grupo, aunque también se puede jugar en solitario.

Objetivos

Conocer y distinguir conceptos relacionados con Halloween y los
disfraces tipicos de la festividad, desarrollar la memoria y la agilidad
visual, fomentar el trabajo en equipo, adquirir habilidades para la
resolucién de conflictos.

Competencias
Aprender a aprender, competencias sociales y civicas.

Nivel
Primaria

Metodologia

Este recurso contiene 72 tarjetas. Imprimelas, recértalas y plastificalas
una a una para que duren mads. Permite el juego grupal pero también
se puede jugar de forma individual.

Consiste en colocar las imdgenes y sus parejas boca abajo e ir
girdndolas por turnos de dos en dos tarjetas. El alumno que consiga
girar dos imdgenes iguales en el mismo turno se las queda. Ganard el
alumno que tenga mas tarjetas.

NOTA. Si deseas afiadir dificultad al juego utiliza todas las tarjetas en
cada partida. Ademds, rota las tarjetas cada vez que un alumno
escoja las suyas, tanto si acierta como si no.
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TABLEROS LOCOS

Descripcion corta
5 tableros locos para jugar en pequefios grupos

Descripcion larga

Este recurso contiene 5 tableros de juego para lo que necesitards uno
o dos dados, aunque si no lo tienes, en la dltima pdgina encontraras
un dado recortable para armar en clase. Permite jugar con los
compafieros en pequefios grupos para fomentar la cohesidn entre
ellos, la participacién y aprender jugando.

Objetivos

Fomentar la comunicacién en el grupo clase, motivar la participacion
de los alumnos, repasar contenido por temdaticas (Navidad, Otofio,
Carnaval...), desarrollar la expresidn oral y escrita, practicar el dibujo,
desarrollar la imaginacién, fomentar la memoria.

Competencias
Comunicacién linguistica, aprender a aprender, competencias

sociales y civicas.

Nivel
Primaria - Primer y Segundo Ciclo

Metodologia

Los tableros que componen este material son de uso individual entre
si, por lo que Fuedes sacar varias copias de un mismo modelo si lo
deseas y plastiticarlos para que duren mds tiempo.

Como sugerencia, puedes planificar una sesién de clase en la que
practicar minijuegos para fomentar la cohesidon del grupo y la
interaccion entre los alumnos, e incluir en ella los tableros como parte
de la dindmica. Algunos tableros tienen tematica de Navidad, Otofio o
Carnaval, por lo que son una buena opcién para utilizarlos como parte
de las actividades relacionadas con esta tematica.
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CABEZA

CUERPO

PATAS
DELANTERAS

PATAS
TRASERAS

OREJAS

COLA

TABLERO LOCO
- DIBUJANDO ANIMALES -
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TABLERO LOCO
- VEO VEO... i{NAVIDAD! -

Lanza dos dados sin que tu pareja de juego vea el resultado. El
primer dado que tires indicard la posicién vertical y el segundo
dado indicard la horizontal. A base de preguntas de si o no, tu

pareja debe adivinar lo que te ha tocado.

: i B
Quien mds adivine, jgana! :
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TABLERO LOCO
- VEO VEO... jOTONO! - -
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TABLERO LOCO
- VEO VEO-.. iDISFRACES!-

Lanza dos dados sin que tu pareja de juego vea el resultado. El
primer dado que tires indicard la posicién vertical y el segundo
dado indicard la horizontal. A base de preguntas de si o no, tu

pareja debe adivinar lo que te ha tocado.

. 14 . . . *
Quien mds adivine, jgana! :
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Dobla por las lineas de puntos, pon pegamento en las pestafias y arma tu dado.



Tarjetas jpréstame atencion!

Descripcion corta
Tarjetas para fomentar la concentracién y la légica.

Descripcion larga
Este recurso incluye un pack de 12 tarjetas especialmente indicadas para captar la atencién de los alumnos,
trabajar la concentracién y propiciar la tranquilidad, por lo que es un recurso excelente para alumnos con TDAH.

Objetivos

Fomentar la percepcién visual, desarrollar la coordinacién éculo manual, conocer el nombre de diferentes
conceptos cotidianos, fomentar la calma y la concentracidn, reducir la resolucién de ejercicios con impulsividad.

Competencias
Aprender a aprender.

Nivel
Primaria - Todos los ciclos (especial TDAH).

Metodologia

Este pack de tarjetas estd disefiado para ser un tarjetero de facil manipulacién para los alumnos. Recértalos de
forma individual, plastificalos y haz un agujero para poder colocar una anilla y formar el tarjetero. Para desarrollar
la actividad los qﬁjmnos necesitaran un rotulador borrable.
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El pasaporte viajero

Descripcion corta
Un pasaporte viajero para investigar todo lo relacionado con un destino interesante.

Descripcion larga
Este pack de fichas contiene un pequefio libro tamafio A5 que podrds utilizar con tu alumnos de cualquier nivel de
Primaria para investigar acerca de una ciudad o pueblo elegido.

Objetivos

Ubicar lugares geograficamente, formentar la investigacion y la busqueda de informacién, aprender a sintetizar
la informacidn, conocer lugares histéricos y culturalmente relevantes de Espafia, desarrollar interés por descubrir
lugares nuevos, conocer tradiciones y gastronomia tipica de Espafia, respetar diferentes culturas y tradiciones,
fomentar la curiosidad y el deseo de aprender.

Competencias
Competencia linguistica, competencias basicas en ciencias y tecnologia, aprender a aprender.

Nivel
Primaria

Metodologia

Este recurso es fotocopiable y de uso individual, por lo que necesitaras una copia de cada ficha para cada uno
de tus alumnos de Infantil. El objetivo de este material es formar un libro tamafio A5, doblando cada pagina por
la mitad. Ayuda a tus alumnos a escoger una ciudad o pueblo que sea relevante de Espafia, ya sea con
informacidn previa o creando una lista de opciones. Los alumnos deben investigar y rellenar el pasaporte sobre el
dlesTino elegido. Luego, puedes preparar una ronda de exposiciones rdpidas para comentar lo aprendido en
clase.




MI PASAPORTE

(PEGA UNA FOTO DE TU DESTINO O DIBUJALO)

NOMBRE




MI DESTINO ES...

K
YU

¢TU PUEBLO O CIUDAD ES DE INTERIOR O DE

COSTA?

¢CUAL ES LA MEJOR EPOCA DEL ANO
PARA VIAJAR ALLI? ;POR QUE?

ELEGI ESTE DESTINO PORQUE...

EN MI DESTINO SE
HABLA EN...

ESTA ES SU BANDERA

(dibujala o
| pega una foto)

£ KUMUBOX



VIAJE EL DIA...

DURANTE MI VIAJE, EL TIEMPO ESTUVO...
(puedes ver las noticias para comprobar ol
tiempo o buscarlo en Intenet)

HESGEDE

LOS MEJORES PLANES QUE SE PUEDEN
HACER EN MI DESTINO

ubicacidén

(

que pertenece tu

o

ala en el m
aproximada

Colorea la comunidad a la
ciudad y sitd

~
D
g

&y
< KUMUBOX



Explica brevemente informacién sobre monumentos o

QUE, VER EN MI DESTINO lugares interesantes de tu destino y pon una foto o

dibujalos.
T
1 I

o
v /j =8

{3 KUMUBOX




Explica brevemente informacién sobre monumentos o

QUE, VER EN MI DESTINO lugares interesantes de tu destino y pon una foto o

dibujalos.
T
1 I

o
v /j =8

£ KUMUBOX




COMIDAS TIiPICAS éﬂ\ EC
Hdablanos de algunas comidas tipicas de la zona I:

o €

£ KUMUBOX




COMIDAS TIiPICAS éﬂ\ EC
Hdablanos de algunas comidas tipicas de la zona I:

o €

£ KUMUBOX




TRADICIONES Y FIESTAS

Pega una foto de una de las tradiciones
o dibujala

< KUMUBOX




TRANSPORTES En el lugar en el que vives, ¢hay los mismos

¢Qué transportes hay para moverse por la ciudad? transportes? ;Qué diferencias hay? Explicalas.
Rodéalos. Si falta alguno, jdibujalo!

I 22, dd
AUTOBUS BARCO BICICLETA
l.’_l
100{0].

el —d — A
TRANVIA TREN METRO
COCHE MOTO

{3 KUMUBOX




MI PARTE FAVORITA DE ESTE DESTINO

LO QUE MENOS ME GUSTO

EN LA REALIDAD,
¢HAS VIAJADO A ESTE DESTINO?

’

Sl Nno

¢A QUE LUGAR TE GUSTARIA VIAJAR
PROXIMAMENTE S| FUERA POSIBLE? ;POR QUE?

£ KUMUBOX



) kumuBOX

¢Te gustaria tener acceso a mas de
900 materiales y mas de 20 cursos

online?

PLAN PREMIUM ANUAL

PAGO UNICO IFXS Xy

Cursos

+ de 900 materiales

Novedades mensuales

:APUNTATE!



https://kumubox.com/precios-24/

