





Recorta cada circulo de forma individual
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rculo de forma individual
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Recorta cada circulo de forma individual
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Recorta cada circulo de forma individual
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Recorta cada circulo de forma individual
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Recorta cada circulo de forma individual



LOS CAMPOS SEMANTICOS

Descripcion corta
Tableros tamafio A4 para trabajar los campos semdnticos.

Descripcion larga
Este material incluye ocho campos semdnticos diferentes con elementos que corresponden a cada uno de ellos.

Estd pensado para ser un material de aula con el que los alumnos pueden practicar el concepto de forma
individual o por parejas. Una buena opcidn es colocar velcros para colocar mejor las tarjetas.

Objetivos
Conocer la lengua castellana, reconocer conceptos, conocer los campos semdnticos.

Competencias

Comunicacidn linglistica, aprender a aprender, competencias sociales y civicas, consciencia y expresiones
culturales.

Nivel
Primaria - Segundo Ciclo

Metodologia

-Este material se puede utilizar de forma individual o por parejas. El concepto consiste en colocar cada una de
las tarjetas en el campo semdntico al que pertenecen.

-Alumnos mds avanzados pueden jugar a colocar cada concepto en su lugar jugando con los 8 tableros a la vez y
las tarjetas mezcladas.
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GORRO CALCETIN ABRIGO
< KUMUBOX £ KUMUBOX < KUMUBOX
GUANTE BUFANDA MERCERIA
<> KUMUBOX £» KUMUBOX <» KUMUBOX
PERFUMERIA FRUTERIA CARNICERIA
<» KUMUBOX £ KUMUBOX < KUMUBOX




PESCADERIA PAPEL LANA
<» KUMUBOX £ KUMUBOX <» KUMUBOX
HIERRO PIEDRA MADERA
<> KUMUBOX £» KUMUBOX <» KUMUBOX

DESTORNILLADOR MARTILLO SIERRA
<» KUMUBOX £ KUMUBOX < KUMUBOX




LIMA TENAZAS CIRUELO
<> KUMUBOX £ KUMUBOX <» KUMUBOX
MANZANO OLIVO ALMENDRO
<» KUMUBOX £» KUMUBOX <» KUMUBOX
ABEDUL TAXI BICICLETA
<» KUMUBOX £ KUMUBOX < KUMUBOX




MOTOCICLETA BARCO TREN
< KUMUBOX <3 KUMUBOX <» KUMUBOX
QuUIMICO JOYERO BOMBERA
<> KUMUBOX £» KUMUBOX <» KUMUBOX
PANADERO POLICIA
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MEMORY DE LAS CONJUGACIONES

Descripcion corta
Fichas con dos modelos de juego para trabajar las tres conjugaciones

Descripcion larga

Este material tiene varias opciones de juego y estd pensado para
practicar y reconocer las tres conjugaciones verbales. Incluye 6 verbos
terminados en -ar, 6 terminados en -er y é terminados en -ir.
Encontrards estos verbos escritos y representados con una imagen.
Ademads, incluye tres tarjetas, una para cada conjugacion.

Puede servir también de apoyo para trabajar los tiempos verbales
partiendo del infinitivo.

Objetivos

Conocer la lengua castellana, conocer las tres conjugaciones
verbales, fomentar el juego grupal, trabajar la comunicacion.

Competencias
Comunicacidn linglistica, aprender a aprender, competencias

sociales y civicas.

Nivel
Primaria - Segundo Ciclo

Metodologia

Este material tiene dos modalidades de juego.

1 - Coloca las tres tarjetas de las conjugaciones para que el alumno
coloque junto a ella el verbo que le pertenece. Esta version tiene dos
opciones: jugar con las tarjetas que tienen el verbo escrito y para una
version mds avanzada jugar con las tarjetas que tienen imagenes.

2 - Las tarjetas de las imdgenes y las de los verbos escritos sirven
también para jugar al "memory”, que consiste en colocarlas todas
boca abajo e irgfevan’rando dos, por turnos. El alumno que consiga
levantar en el mismo turno el verbo escrito y la imagen que %o
representa, se queda esas tarjetas. Ganard quien consiga mds
tarjetas.
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REIR
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PEDIR
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TORNEO DE LENGUA

Descripcion corta
Tableros tamafio A4 para jugar en grupo y repasar lengua.

Descripcion larga

Este tablero ha sido creado para repasar contenido de la asignatura
de lengua mediante el juego grupal. Este material cuanta con dos
modelos de tablero con preguntas diferentes. Ademds, incluye una
plantilla para armar un dado y 30 fichas para poder jugar en caso de
que no tengas en clase.

Objetivos

Conocer la lengua castellana, desarrollar hdabitos de trabajo en
equipo, trabajar el interés por el aprendizaje.

Competencias
Comunicacidn linglistica, aprender a aprender, competencias

sociales y civicas, consciencia y expresiones culturales.

Nivel
Primaria - Tercer Ciclo

Metodologia

Divide la clase en grupos de 4 6 5 alumnos para iniciar un torneo de
equipos y reparte a cada grupo un tablero de juego y un dado,
daemds de una ficha por persona. El juego consiste en lanzar el dado
por turnos e ir avanzando por las casillas respondiendo a las
cuestiones correspondientes. Si hay alguna duda o dificultad para
responder, los demds componentes del grupo Ipueolen ayudar. Es un
trabajo en equipo, por tanto el reto consiste en llegar todos a la meta.
Ganard el primer grupo que tenga a todos sus componentes en la
casilla jFIN!
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Recorta la plantilla para armar el dado en una sola pieza.
Dobla por las lineas de puntos, pon pegamento en las pestafias y arma tu dado.

<> KUMUBOX



Recorta estos circulos y plastificalos.
Podrds utilizarlos como fichas para jugar en clase a juegos de tablero.
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PACK DE LECTOESCRITURA

Descripcion corta
Pack de 10 fichas para trabajar la lectoescritura en diferentes niveles.

Descripcion larga

Este pack de fichas incluye 10 paginas de actividades enfocadas a
trabajar la lectoescritura en la etapa de primaria. Encontrards
contenido relacionado con las silabas, las silabas trabadas, los
campos semadnticos, algunas categorias de palabras, textos de
comprensién lectora y Ei;chos para el registro de las lecturas que
realizan los alumnos.

Objetivos

Conocer la lengua castellana, distinguir fonemas similares, conocer el
orden alfabético, ordenar frases correctamente, reconocer diferentes
campos semdnticos, completar frases, distinguir sinénimos 'y
anténimos, trabajar la comprensién lectora, fomentar la lectura,
distinguir categorias de palabras en una oracién, practicar la
escritura, reconocer silabas, comprender el uso de mayusculas.

Competencias
Comunicacidn linguistica, aprender a aprender.

Nivel
Primaria

Metodologia

Este pack de fichas es un recurso fotocopiable de uso individual para
los alumnos que puede servir tanto de repaso como de ampliacién de
contenidos segun el nivel de cada usuario.

Las dos ultimas pdginas estdn pensadas para ser fotocopiadas tantas
veces como sean necesarias, pues permiten a los alumnos hacer un
registro de los libros que van leyendo y de los datos de cada uno de
ellos (resumen, personajes, impresiones...). Pueden ser un material de
apoyo muy util para u’rijlizor en conjunto con la biblioteca del centro

educativo o de un programa de préstamo de libros propios del aula.
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Une cada uno de los objetos con su nombre.

CARPETA
ROTULADOR
ESTUCHE
LIBROS
BOLIGRAFO
LAMPARA
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Completa cada palabra con C - S - Z segun corresponda.

'S ¢ 5

FRE A UMO
. * [ ]
* + nT )4
. ioo'
o"
MA ORCA ERVEZA GUI ANTES
Escribe estas frases en el orden correcto.
gusta | comer No pizza. me
Sarah. |hermana se llama Mi
peluche | favorito.| llevo me mi que [Siempre| vigjo




NOMBRE FECHA

< KUMUBOX
¢Qué silaba comparten estas palabras? Escribela.

Coloca cada palabra en su afirmacién correspondiente.

policia |desayuno| parque | abrigo | martillo | tortuga | camién |panadero

e Animal que camina muy lento y vive muchos afios
e Lugar al que vamos por las tardes a jugar
e Persona que vigila el trafico para que podamos cruzar
e Profesional que hace pan
e Vehiculo que se utiliza para llevar mercancia
e Cuando tengo frio siempre lo utilizo
* Primera comida del dia
* Herramienta que sirve para romper cosas

Organiza estas frutas y verduras escribiéndolas donde corresponda.

FRUTAS VERDURAS g’ 5 (:@D A
L/




NOMBRE FECHA

Completa con R - RR segun corresponda.

CALCULADO A PIZA A

GUITA A ELOJ

Completa estas frases con el adjetivo que le corresponde.

<> KUMUBOX

TIUE AS

amable triste |valiente

elegante| sucio feliz grande

pequeio

e Mi hermano
e Alberto es muy , siempre viste muy bien.
¢ Hoy ha llovido mucho y mi coche ya no estd
* Me siento

* Hay una casa muy
e Mi madre es muy
e Hoy perdi mi lapiz, pero Lia me regalé uno suyo. Fue muy

e Clara es una nifia muy , siempre estd sonriendo.

Une las palabras que signifiquen lo mismo y escribelas.

se llama Felipe y tiene el pelo largo.

, aunque no se porqué. Tengo ganas de llorar.
en mi barrio, tiene piscina y jardin.
, se enfrentd a un perro que me perseguia.

bonito enorme y
facil contento y
bueno comeldn y
grande fabuloso y
glotdn bello y
feliz sencillo y




NOMBRE FECHA
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Copia estas frases cambiando la palabra resaltada por una que
signifique lo contrario.

e Hoy llegué muy tarde al colegio.

¢ Estoy vestido con colores claros.

e Mi prima y yo tenemos el pelo corto.

e Ayer fui a la playa y estaba el dia soleado.

Encuentra al intruso en estos campos semanticos y rodéalo.

pantalén sombrero zapatos vestido camiseta cama
cerezo pino fresa manzano abeto ciruelo
espafiol inglés alemén blanco francés ruso
pantera nifio loro elefante jaguar pollo
fresa naranja manzana pldtano pan kiwi
perchero cocinero bombero jardinero librero frutero
Une las silabas para formar palabras.
pla ca plu sa
fra do pre car
bra sa blan mo
blan z0 fre ral
bron ya plo SO
pri se brin co
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Lee estas frases. Rodea los sustantivos de rojo, los adjetivos de verde y
los verbos de azul.

e Mi amiga Susana hoy no estd contenta.

» Tengo tres camisetas de color verde.

e Mi pizza favorita es la que lleva pifia.
e Esta semana llegard el gran circo a mi ciudad.
* Mi hermano Kevin es muy buen karateka.

e Dante sacd una buena nota en matemdticas.

* Mafiana iremos de excursion al zoo. Estoy muy emocionada.

e Dentro de unos dias mi familia y yo iremos de vacaciones a la playa.

Copia estas frases poniendo mayusculas donde haga falta.

o felipe y lucia son franceses.

e este afio mi hermana ana viajard a sevilla.

e zaragoza, huesca y teruel son las provincias de aragén.

Escribe estas palabras en orden alfabético.

sartén pincel
abeja pldstico
miel pelota
cocina payaso
lupa puntapié
bebida primero




NOMBRE FECHA
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Lee el texto y responde las preguntas.

EL PUEBLO COCHINO

Hace unos afios estuve de visita en un pueblo muy bonito rodeado de paisajes
montafiosos y rios. Sin embargo, toda su belleza se perdia cuando paseabas
por sus calles, porque estaba todo lleno de porqueria. Era normal ver a alguien
comerse un caramelo y tirar el papel al suelo, o fumarse un cigarrillo y lanzarlo
muy lejos al terminar.

Gael vivia en el pueblo y ya estaba harto de basura, asi que un dia decidié
tomar medidas y decidié utilizar un cubo que tenia en casa para poder
recoger las cosas que habia por el suelo. Todos en el pueblo le miraban sin
entender qué hacia, pero no le importé.

Dias después se dié cuenta de que no conseguia nada, porque tan pronto
como él recogia un papel, alguien tiraba otro por otro sitio. Necesitaba ayuda,
asi que decidié coger dinero de sus ahorros y comprar un contenedor de
basura para ponerlo en la plaza del pueblo. Y funciond!

Los nifios se acercaron a mirar el contenedor, y con mucha curiosidad
decidieron recoger papeles del suelo y tirarlos dentro. Los adultos que les
veian de repente empezaban a ayudar.

Gael noté que hacian falta mds contenedores en el pueblo, asi que pidid un

poco de dinero a sus vecinos para comprar mds y puso uno en cada calle. jEl
pueblo nunca volvié a estar tan sucio!

¢Qué problema habia en el pueblo?

¢Quién encontré una solucion?

¢ Qué otra solucién se te ocurre?




NOMBRE FECHA
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Lee el texto y responde las preguntas.

Querido diario,

Hoy ha sido mi primer dia de clase en el nuevo colegio. Estaba muy nerviosa
porque, como sabes, llevo poco tiempo en esta ciudad y aunque no es muy
grande, no he tenido mucho tiempo de conocer gente nueva.

Confieso que esta mafiana pensé en fingir que no me sentia bien para no ir al
colegio, pero por suerte no lo hice. Mamd me preparé mi desayuno favorito
para darme dnimos y me puso una nota junto a la comida que me dio mucha
fuerza para afrontar la mafiana en cuanto la vi. Decia: "Sé que estds nerviosa,
pero no permitas que los nervios te impidan disfrutar de tu primer dia. Hoy
comienza nueva aventura y lo hards genial. Te quiero." Mama siempre sabe
como hacerme sonreir.

En la hora de la comida se me acercd una chica de mi clase. Se llama Julia vy,
casualmente, no vive muy lejos de mi casa. Hemos quedado en vernos mafiana
por la tarde para ir juntas a la biblioteca y daremos un paseo para que me
ensefie la ciudad. Es una chica muy ogrodcgle y le encantan los libros, como a
mi. jEmpieza a gustarme este lugar!

Andrea

¢Qué tipo de texto es este?

;Quién lo escribe?

¢La historia estd escrita en pasado, presente o futuro?

¢Crees que Julia actué bien? ;Por qué?

¢Qué harias si mafiana llega un chico o una chica nueva a tu clase?




Leer un libro siempre es una nueva aventura por descubrir, mundos que conocer e
historias de las que aprender.

Rellena este documento con los datos de cada libro que leas para hacer un registro de
tus lecturas favoritas.

Pequefio resumen para recordar...

élo recomendaqriq?

Dibujo o explico mi parte favorita de la historia

<» KUMUBOX
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Con esta ficha podrds hacer un registro de los libros que tienes y de los que has leido.
iNo olvides tener en cuenta los que no son tuyos para que los devuelvas a tiempo!

MI REGISTRO DE LIBROS
Titulo

Autor/a

¢Es mio?| | No Si Si no es mio, ¢(de quién es?

Si no es mio, ¢{cudndo tengo que entregarlo?

;Lo terminé de leer? No Si

Titulo

Autor/a

¢Es mio?| | No Si Si no es mio, ¢(de quién es?

Si no es mio, (cudndo tengo que entregarlo?

;Lo terminé de leer? No Si

Titulo

Autor/a

¢Es mio? No Si Si no es mio, ¢(de quién es?

Si no es mio, ¢{cudndo tengo que entregarlo?

;Lo terminé de leer? No Si







LAS SUMAS Y LAS RESTAS

Descripcion corta
Tableros tamafio A5 para practicar las sumas y restas de forma individual.

Descripcion larga
Este recurso es un apoyo perfecto para ayudar a los alumnos deof)rimer ciclo a comprender el concepto de las

sumas y restas llevadas. Ademds, contiene una ficha explicativa de su uso con una técnica para ensefiar a tus
" "
alumnos a sumar y restar "llevando una".

Objetivos

Desarrollar las competencias matematicas bdsicas, comprender las sumas y restas llevadas, trabajar el concepto
de decenaq, centena y unidad.

Competencias
Competencia matematica, aprender a aprender.

Nivel
Primaria - Segundo Ciclo

Metodologia

Este material estd en formato A4 y es de uso individual. Imprime uno para cada alumno que lo necesite, recértalo
por la linea de puntos y plastificalo. De esta forma, cada alumno obtendrd dos recursos en formado A5 para
trabajar de forma individualizada. Si lo deseas, puedes hacerles un agujero y unirlos con una anilla para que no se
pierdan. Este documento incluye una ficha explicativa de su uso.




LAS RESTAS
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Forma de uso

Aqui te presentamos un método para ensefiar a tus alumnos a entender las sumas y restas llevadas a través de

este material.

LAS SUMAS

& N\ SUMAS

subimos 8 pisos

Este método consiste en "subir" como si de una escalera se tratara, yendo de un nimero a otro segun
las cantidades que debamos sumar.

En el ejemplo de la sumimagen, iniciando con las unidades, nos encontramos 8+3. Cogeremos el que
e . .7 . 1] . N v .
estd en la posicidon de abajo, el 3 en este caso y, al estar sumando, debemos "subir" 8 pisos. Al subirlos,

llegamos al 11.

Como 11 es un nimero de dos cifras nos quedamos solo con el 1 de la unidad y el 1 de las decenas lo
" n . . .
5|ores’rc|mos a la cifra de las decenas. Lo ponemos en la casilla de abajo y sumamos: 4 + 1 (prestada) =

Ahora vamos a sumar 5+5. Nos colocamos en el 5 r subimos 5 pisos, llegando al 10. Vuelve a ocurrir lo
mismo, al ser dos cifras dejamos el 0 y prestamos el 1 a las centenas. La colocamos en la parte baja. 3+1
(prestada) = 4 y volvemos a sumar con el que tenemos encima. 4+4 =8

[ v
19
RESTAS /} YT ¢ o
. . . . . . ~
En el caso de la resta el procedimiento es similar ya que tenemos que seguir "subiendo", pero de E
forma diferente. s S .
)
o=
. . . c VS
En el caso del ejemplo tenemos 3-9, algo C\ue no podemos hacer porque el nimero de arriba es g 8 N @3 £ 3
n <1 . . ’ . o~
mayor. Por eso vamos a "subir”, partiendo del 9, hasta encontrar el primer nimero que termine en 3, ‘ 3 2 3 s s 3
el 13. Al haber subido 4 pisos, nuestra respuesta es 4, y como el 13 tiene dos cifras, le prestamos el 1~ _ & 3T
a las decenas y lo colocamos en la cifra de abajo. 1171 9 oy S
S O
7 < L
7+1 (prestada) = 8. Como el 2 que estd encima es inferior, tengo que volver a "subir pisos" hasta ——— B 5§
encontrar el primer nimero que termine en 2. Como es el 12 y he subido 4 pisos, mi respuesta vuelve { 3 4 4 s 3 E
a ser 4. Al igual que antes, el 12 tiene dos cifras, asi que el uno lo prestamos, esta vez a las i g3
centenas, y lo colocamos en la parte de abajo. — 8 S
0 G
1+1 (prestado) = 2. Tengo que subir del 2 al 3, y como el 2 es inferior, solo doy un paso. S
<




LAS CASITAS DE LA DESCOMPOSICION

Descripcion corta
Recurso tamafio A4 para trabajar la descomposicién de nimeros.

Descripcion larga

Este material es un recurso manipulativo de mucha ayuda paa
trabajar la descomposicion de nimeros en el aula. Contiene una
casita para hacer descomposicién doble (ej.: 8 se puede obtener
sumando 2+6) y otra para descomposiciones tripes (ej.: 8 se puede
obtener sumando 1+2+5). Ademas, incluye una hoja con las fichas de
numeros y una plantilla explicativa.

Objetivos

Desarrollar las competencias matematicas basicas, fomentar el
cdlculo mental, conocer y comprender la descomposiciéon de nimeros
y sus posibilidades, trabajar las sumas y restas.

Competencias
Competencia matematica, aprender a aprender.

Nivel
Primaria - Primer Ciclo

Metodologia

En este material encontrards casitas de la descomposicién tamafio A4
en dos versiones: para sumar o restar de dos en dos o de tres en tres.

Imprime tantas como necesites ya sea para utilizarlas de forma
individual o en grupo.

Ademds, incluye fichas de numeros del 0 al 20, por lo que podrds
descomponer sumando numeros o restando. Te recomendamos
imprimir varias copias por si se repiten nimeros en la descomposicién
elegida.



CASITA DE LA DESCOMPOSICION

Descompédn el nimero de dos en dos

5) xumuBoXx




CASITA DE LA DESCOMPOSICION

Descompédn el nimero de tres en tres
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0 1 2 5
4 S 6 /
8 4 10 11
12 15 || 14 || 15
16 17 || 18 || 19
20
0 1 2 5
4 S 6 /
8 % 10 11
12 15 || 14 || 15
16 17 1| 18 || 19




DOMINO DE LAS MULTIPLICACIONES

Descripcion corta
Pack de 28 fichas de 8x3cm para jugar al dominé con multiplicaciones.

Descripcion larga

Se trata de un pack de 28 fichas que cuentan con una multiplicacién
y un resultado aleatorio cada una de ellas, de forma que permiten
jugar al dominé emparejando las multiplicaciones con sus resultados,
repasando asi las tablas de multiplicacién y practicando, a la vez, el
calculo mental.

Objetivos
Desarrollar las competencias matematicas basicas, fomentar el
cdalculo mental, practicar las multiplicaciones, desarrollar habitos de
trabajo en equipo, adquirir habilidades para la resolucion de
conflictos.

Competencias

Competencia matematica, aprender a aprender, competencias
sociales y civicas.

Nivel
Primaria - Segundo Ciclo

Metodologia

Imprime este material, recorta las fichas y plastificalas para que duren
mas. Contiene 28 fichas para jugar en pequefios grupos, por lo que lo
ideal es que jueguen 4 personas con 7 tichas cada una.

El juego consiste en elegir quién inicia la partida, que debe colocar
una ficha cualquiera so%re la mesa. Jugando en el sentido de las
agujas del reloj van sacando fichas quienes tengan la multiplicacién o
e?resul’rado que corresponda a lo que hay en la mesa. Las fichas
deben colocarse una al lado de otra o formando dngulos rectos para
cambiar la direcciéon. Quien no tenga qué sacar, pasa el turno al
siguiente. Ganard el componente que antes se quede sin fichas.



5x4* 3

5x5* 12

5x6* 15

5x7* 18

QXQ* 49 5x1*20

2x5* 4

2x4* 6

2X5+ 8

2x7* 10

2x8* 14 5x9* 21

2x10* 16 5X10* 27




4xc’>* 50 5X8* 55

4x7* 24 5x9* 40

4x8* 28 6x7* 45

4x9+ 52 c’>x8* 42

5x1* 56 6x9* 48

5X5* S5 6X]O* 54

5x7* 25 7x7* 60




LAS PAREJAS DE FRACCIONES

Descripcion corta
Pack de 18 tarjetas y fichas para practicar las fracciones.

Descripcion larga

Este recurso manipulativo es una opcién muy interesante para
practicar las fracciones con los alumnos, bien sea como iniciacion al
tema o como repaso. Incluye 18 tarjetas con wuna fraccién
representada graficamente y 18 tichas con la fraccién escrita.

Objetivos

Desarrollar las competencias matematicas basicas, fomentar el
cdlculo mental, conocer y las fracciones, relacionar una fraccién
escrita con su representacién grafica.

Competencias
Competencia matematica, aprender a aprender.

Nivel
Primaria - Tercer Ciclo

Metodologia

Este material estd creado para hacer un recurso de apoyo en el aula
con el que trabajar las fracciones con los alumnos.

Imprime, recorta y plastifica cada una de las piezas por separado, ya
que la mecdnica de juego consiste en emparejar cada fraccién con su
representacién  grdafica. MUY IMPORTANTE: para entender Ia
representacidn de la fraccion hay que fijarse en la parte coloreada de

CRIS.

Como recomendacidn, coloca un pequefio velcro en la ficha y en la
tarjeta para poder trabajar con mayor comodidad.




FHH







12

10
25

12
20

15
25

o= 18[w oo forfn

%‘o\ o\‘ox m‘—- \o‘o\ ,G‘o\

B‘h o\‘h oo‘h o\‘—- o«‘~

NOTA: Recuerda a tus alumnos que estas fracciones
tienen relacién con la parte coloreada de GRIS en
las representaciones de las pdginas anteriores.




PACK MATEMATICAS BASICAS

Descripcion corta
Pack de 10 fichas para trabajar mateméticas en diferentes niveles.

Descripcion larga

Este pack de fichas incluye 10 pdginas de actividades enfocadas a las
matemdticas en la etapa de primaria. Encontrards contenido
relacionado con los nimeros, las operaciones bdsicas, calculo mental,
|6gica y razonamiento, ejercicios con dinero, descomposicién de
numeros y fracciones.

Objetivos

Desarrollar las competencias matematicas bdsicas, comprender el
concepto de cantidad, reconocer e identificar numeros, practicas las
operaciones  matemdticas  bdsicas, comprender = cantidades
econdmicas, fomentar el razonamiento y el calculo mental, entender y
utilizar la descomposicién de nimeros.

Competencias
Competencia matematica, aprender a aprender.

Nivel
Primaria

Metodologia

Este pack de fichas es un recurso fotocopiable de uso individual para
los alumnos, que puede servir tanto de repaso como de ampliacién de
contenidos segun el nivel de cada usuario.

Contiene conceptos trabajados en todos los niveles de la etapa de
Educacién Primaria, con actividades relacionadas por ficha, por lo
que podras utilizar cada una de ellas por separado segun las
necesidades de tu grupo.




NOMBRE

FECHA

<» KUMUBOX
Une cada cantidad con su grupo correspondiente.
WD MO
i) i) i) i) i) KR
DD ° 2 I
o) W) ) b W i
6 LYY o
)L P
CACACHAES) &
20 LHLL 7
Completa con los numeros anteriores y posteriores segun el caso.
K E [ 2] [#]
[l 1 [] | [ I»] L1 1>
+] | [ 22] [ 1] [1=]
Coloca < > segun corresponda.
s Lol [l I4] [=] I#] [s[ 1>
] o] [] I=] [ To] [se] I
o Js] [e] Jee] [0 I [5] =




NOMBRE FECHA

<3 KUMUBOX

Suma las bases para compleiar la pirémide como en el ejemplo.

I I
L0 @
I I

| 10 .*> 10+8=18 |

- ol Ll [s] ]
I I

I I

I I

onn CT T [T

| 5+5:10 «%— "> 5:3=8

0 OT
(] | P11 L1 1«]]
L] Clele] LIl 1

Representa los siguientes nimeros coloreando las cantidades de las
centenas, las decenas y las unidades que lo componen igual que en el
ejemplo.

__________________

196 ! 435 '
C WEIIIIIII [T 11
> ¢>IIIIIN [T 111 b
U
286 703
C C
D D
U U
525 73
C C
D D




NOMBRE

FECHA

Escribe el nombre de estos nimeros.

175

<> KUMUBOX

345

600

1250

Descompén los siguientes nimeros como en el ejemplo.

C

Descomposicion

735

7

700 + 30 +

560

)

152

983

642

75

109

Completa sumando de 12 en 12.




NOMBRE FECHA

<» KUMUBOX

Dibuja las agujas para que cada reloj marque la hora correcta.

SR I

Las cinco y Las once Las cuatro y Las seis en
veinte menos diez media punto
Las doce y La una menos Las dos Las siete y
media cuarto menos cinco cuarto

¢Qué hora marcan estos relojes? Escribela.

&
%< |
Cw:
% !
ST
|
& |
N
|
ﬂl
|

P E
[T T 1]

AN

o
N\
—
/é'.
%




NOMBRE FECHA

<» KUMUBOX

Practica estas multiplicaciones siguiendo el ejemplo.

BL B VR, BB

B,
$§
e
o+
e
0
Q""+
&%g’.
1
X
|

DD
DD
-+
DD

DEEDCEDC e

DD
-+
DD

DD
DD
[
[

KX

Resuelve estos problemas utilizando la multiplicacion.

Claudia y sus amigos han ido al cine. En total eran 7 personas y cada uno
pagd 8€ por su entrada. ¢Cudnto pagaron en total?

X =

He comprado 2 kilos de patatas en la fruteria y cada uno tiene 10 patatas.

¢Cudntas tengo en total?

X =

Mafiana es lunes y estoy emocionada porque me iré de viaje al pueblo de mis
abuelos. Estaré 5 semanas. ;Cudntos dias son?

X =




FECHA

NOMBRE

<» KUMUBOX

anto hay en cada caso?

¢éCu

Hay

€

Hay

halos si

inero y tac

as d

rq

Fijate en estos grupos. Rodea el que tenga m

tidad.

iISsma can

tienen lam




NOMBRE FECHA

<» KUMUBOX

Une con flechas cada fraccién con su representacién. Rodea las
fracciones que representan lo mismo.

] 6
F . Tm

Convierte las fracciones anteriores en decimales.

4 6 3 1
8 3 3 4
5 1 6
8 2 12




NOMBRE FECHA

<3 KUMUBOX

Realiza las siguientes operaciones recordando que la multiplicacién
tiene prioridad.

e Ax5+3x2-=
e 7+15-3x5=
e 8x6+5-3=

o 7+35-4x2+4x5-=

Realiza las siguientes operaciones recordando que el paréntesis tiene
prioridad.

e (2+5)x3-=
e 7x(1+10)=
e 15x3+(4-1)=

e 20-10+(2x5)=

Calcula mentalmente.

o 42:6= e 4Ax8-=
e 45:9-= e 12x11=
e 32:8= e 5x9-=
o 72:8= e 10 x 10=
e 30:10 = e 7x9=
e 28:7 = e 6x6=

e 14:2-= e 4x1l=



NOMBRE FECHA

<» KUMUBOX

Lee las pistas con cuidado. ;Puedes averiguar quién es quién en esta
foto?

e Juan estd a la derecha.

e Julia es una chica alta, todo lo
contrario a Juana, que siempre
suele ser de las mds bajitas del
grupo.

e Gloria y Sofia son muy diferentes,
pero a las dos les gusta utilizar el
mismo tipo de zapatos.

e Sofia es muy risuefia y es
hermana de Pedro.

A) B) C)

D) E) F)

Entre estos dos grupos hay un objeto que no se repite, ipuedes

o9 g
W &

encontrarlo?

3
O v

o
%
7~ & !g
) -
-

@&@

2 P &



NOMBRE FECHA

<> KUMUBOX

Lee las pistas con cuidado. ;Puedes averiguar quién es quién en esta
foto?

EI%DI:
BEOENEE

+

X

ST O

HEE

1
o

+
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tA reciclar!

Descripcion corta
Tableros tamafio A4 con fichas para organizar cada basura en su lugar.

Descripcion larga
Este material incluye cuatro tableros en tamafio A4 y 24 fichas con diferentes basuras para colocar cada una en
su contenedor correspondiente y aprender a reciclar en el aula.

Objetivos

Desarrollar actitudes correctas como ciudadano, concienciar acerca de la importancia del reciclaje y la
reutilizacién, fomentar el interés por el medioambiente y el cuidado de la naturaleza.,

Competencias
Aprender a aprender, competencias sociales y civicas.

Nivel
Primaria - Primer Ciclo

Metodologia

Imprime y plastifica los cuatro tableros a tamafio A4. Recorta y plastifica las fichas con basura de forma
individuo( El juego consiste en colocar cada basura en el con’renec]or correcto que permita reciclarla, por lo cual
te recomendamos colocar velcros para que la manipulacién sea mas sencilla para los alumnos.
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Mini-libro "Mi pequefio mundo"

Descripcion corta
Mini-libro para montar y trabajar la ubicacién personal en el planeta.

Descripcion larga

Este material estd pensado para ayudar a los alumnos a ubicarse en
el lugar en el que viven, iniciando el viaje en el |o|one’rc| y pasando por
el continente, el pais, la comunidad, etc., hasta llegar a casa.

Objetivos

Conocer aspectos fundamentales de la Geografia, reconocer el
planeta Tierra entre los planetas del Sistema Solar, localizar en el
mapamundi el propio continente, conocer el nombre del pais de
residencia y de la comunidad de residencia.

Competencias
Aprender a aprender.

Nivel
Primaria - Segundo Ciclo

Metodologia

Este material estd pensado para ayudar a los alumnos a comprender
su ubicacién propia en el mundo en el que viven. Se trata de un
recurso imprimible de uso individual, por lo que necesitards una copia
de cada parte para cada uno de tus alumnos, que podrd montar un
mini-libro personal. Ademds, necesitards un elemento para poder unir
las partes, que puede ser una grapa, un hilo o un encuadernador.

Al final de este material encontrards una hoja explicativa de su
montaje.




SATURNO
TIERRA

NEPTUNO

MI PLANETA

COLOREA EL PLANETA EN EL QUE VIVES



AMERICA  EUROPA
5’@%(;&%‘:? f”ﬁg QT

AFRICA |
OCEANIA

MI CONTINENTE

¢EN QUE CONTINENTE VIVES?
COLOREALO Y RODEA SU NOMBRE



NOMBRE DE MI PAIS

——————————————————

——————————————————

——————————————————

——————————————————

MI PAIS

ESCRIBE EL NOMBRE DE TU PAIS Y
TAMBIEN EL DE LA COMUNIDAD EN LA
QUE VIVES



NOMBRE DE MI PROVINCIA

——————————————————

——————————————————

——————————————————

——————————————————

MI CIUDAD

iDIBUJA TU CASA!

MI CASA



INSTRUCCIONES DE MONTAJE

Recorta cada uno de los circulos, completa la informacién que te
piden y arma tu puzzle colocando primero el mds grande y luego los
mds pequefios encima, por orden de tamafio, de manera que el més
pequefio sea la portada de tu mini libro. Al final, dnelos para que no
se separen y puedas manejarlo todo como un libro.

iTe debe quedar algo asi!

555,55%: \

MI CASA



El Bingo de las Ciencias

Descripcion corta
Tableros con fichas para jugar al bingo en grupo.

Descripcion larga

Este recurso estd pensado para jugar en pequefios grupos o en gran
grupo, repasando conceptos de Ciencias Naturales y Sociales a la
vez. Contiene 30 tableros y 48 fichas.

Objetivos

Reconocer elementos bdsicos de la asignatura de Ciencias Naturales
y Sociales, fomentar el juego grupal, desarrollar habilidades para la
resolucidn de conflictos.

Competencias
Aprender a aprender.

Nivel
Primaria - Segundo Ciclo

Metodologia

Este material contiene 15 hojas en tamafio A4, cada una de ellas con
dos tableros. Imprimelas, recértalos y plastificalos de forma
independiente. Asi tendrds 30 tableros individuales para poder jugar.
Haz lo mismo con todas las fichas.

La mecdnica de juego es la de un bingo tradicional. Escoge un
recipiente o bolsa donde meter las fichas para ir sacandolas una a
una, diciendo su nombre o describiéndolas, como prefieras. El alumno
que la tenga en su tablero debe marcarla (con fichas o con rotulador
borrable si estan plastificados). El primero que las marque todas
ganard el premio que hayan decidido previamente.

Es una buena opcién tanto para repasar como para aprender
contenidos nuevos. Se puede jugar en pequefio grupo o entre toda la
clase.
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