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¢ Donde estan mis semillas?

Descripcion corta
Tarjetas manipulativas para trabajar matematicas basicas.

Descripcion larga
Este material se distribuye en 10 pares de tarjetas que permiten al alumnado reconocer los nimeros y

relacionarlos con las cantidades que representan a través del juego y la manipulacién. Permite trabajar los
numeros del 1al 10.

Objetivos
Desarrollar habilidades matematicas bdsicas, reconocer los nimeros, comprender el concepto de cantidad.

Competencias
Competencia matemdtica, aprender a aprender, competencias sociales y civicas.

Nivel
Infantil

Metodologia

Este material estd pensado para jugar en el aula de forma grupal y guiada por el adulto. La mecdnica de juego
consiste en contar las semillas de la mitad de la fruta y encontrar la mitad que tiene dicha cantidad represen’rogo
con numero. De esta forma se podrd armar la fruta completa.
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Las formas geométricas

Descripcion corta
Tableros y fichas para trabajar las formas geométricas en el entorno que nos rodea.

Descripcion larga
Este material estd pensado para trabajar las formas geométricas bdsicas en Infantil y ayudar a los alumnos a
reconocerlas en el entorno. Contiene 4 tableros y 24 tarjetas con imdgenes.

Objetivos

Conocer y distiguir las formas geométricas bdsicas, reconocer las formas geométricas bésicas en los objetos y
elementos de uso cotidiano.

Competencias
Competencia matemdtica basica, aprender a aprender.

Nivel
Infantil - Segundo Ciclo

Metodologia

Imprime y recorta este material de manera que obtengas 24 tarjetas individuales con imdgenes y 4 tableros en
tamafio KA. Plastificalos y coloca velcros para una mejor experiencia de uso.

Este material permite jugar asignando cada imagen a su forma geométrica correspondiente, algo que puedes
hacer primero con las formas geométricas de una en una hasta su interiorizacién por parte del alumno y, més
adelante, combinando dos, tres o las cuatro formas geométricas a la vez.
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Tarjetas ¢ Cuanto hay?

Descripcion corta
10 tarjetas para contar cudntos elementos hay en cada una.

Descripcion larga
Este recurso incluye 10 tarjetas tamafio AS para que los alumnos de Infantil trabajen la percepcién visual y
aprendan a contar.

Objetivos

Desarrollar la percepcién visual, iniciar el cdlculo mental y trabajar conceptos de vocabulario relacionado con
alimentacidn, transportes, seres humanos, partes del cuerpo, los dinosaurios y el abecedario.

Competencias
Competencia matemdtica basica, aprender a aprender.

Nivel
Infantil - Segundo Ciclo

Metodologia

Este recurso incluye 10 tarjetas de uso individual a las que podrds sacar mayor provecho si las plastificas y tus
alumnos las utilizan con rotulador borrable de pizarra. Puedes imprimir varias copias de cada y repartirlas para
fomentar el trabajo individual a la vez que tus alumnos practican el célculo mental.

La mecdnica consiste en contar cudntos elementos hay de cada tipo en cada tarjeta y escribir el nimero en la
casilla blanca que lo acompaiia.




cOMlDA OAKUMU X E TRAN’SPORTES < KUMUBOX




< KUMUBOX

DINOSAURIOS

FAMILIA




< KUMUBOX

PROFESIONES

X
o
@
2
2
2
X
<




CONSONANTES ~“| | VOCALES

AEO/

E
A

) E

A
E
O E

|
0. U




< KUMUBOX

EL CUERPO




Puzles para contar

Descripcion corta
10 puzles con diferentes representaciones de los nimeros.

Descripcion larga
Este material se compone de 10 puzles diferentes de 4 piezas cada uno. Cada puzle incluye cuatro formas
diferentes de representar los nimeros del 1 al 10.

Objetivos

Iniciar el conteo, reconocer diferentes formas de representar un mismo nimero, conocer la grafia con la que se
escribe el nombre de los nimeros, formentar la coordinacién éculo-manual.

Competencias
Competencia matemdtica basica, aprender a aprender.

Nivel
Infantil - Segundo Ciclo

Metodologia

Este material contiene 10 puzles de 4 piezas cada uno. Imprime y recorta cada uno de ellos separando las cuatro
partes y plastificalos para una mayor durabilidad. De esta forma, tus alumnos podrdn encajar cada puzle con sus
piezas correspondientes y comprogor las diferentes maneras de representar un mismo nimero.
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Las profesiones

Descripcion corta
Tarjetas con diferentes profesiones y su nombre para trabajar en infantil.

Descripcion larga
Este recurso incluye 32 tarjetas coloridas con diferentes profesiones y sus nombres, por lo que es ideal para
trabajar diferentes aspectos en Educacién infantil.

Objetivos

Conocer diferentes tipos de profesiones, valorar y respetar las diferentes ocupaciones de las personas, identificar
la utilidad de las diferentes profesiones en la sociedad.

Competencias
Comunicacidn linglistica, aprender a aprender, competencias sociales y civicas.

Nivel
Infantil - Segundo Ciclo

Metodologia

Imprime, recorta y plastifica de forma individual las tarjetas para una mayor durabilidad. Por ejemplo, puedes
utilizar este recurso para asignar diferentes profesiones a tus alumnos de infantil y hacer exposiciones orales
independientes acerca de cada una de ellas.
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El Sistema Solar

Descripcion corta
Tablero'y fichas para aprender la ubicacidon de los planetas.

Descripcion larga
Este recurso educativo contiene un tablero tamafio A4 y 8 planetas del Sistema Solar.

Objetivos
Conocer los nombres de los planetas, conocer dénde vivimos los seres humanos, descubrir qué hay en el espacio.

Competencias
Competencias bdsicas en ciencia y tecnologia, aprender a aprender.

Nivel
Infantil - Segundo Ciclo

Metodologia
Imprime y plastifica el tablero de una pieza T los planetas de forma individual. Coloca velcros para una mejor
experiencia y juega con tus alumnos de Infantil a colocar cada planeta en su sitio.

Si lo deseas, puedes imprimirlo en tamafio A3, pero ten en cuenta que los planetas estdn hechos a la medida del
tablero, asi que deberds imprimirlo todo en el mismo formato.
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¢ Donde lo encuentro?

Descripcion corta
10 puzles de dos piezas para aprender dénde conseguir elementos cotidianos.

Descripcion larga
Este material se compone de 10 puzles que permiten a los alumnos de Infantil aprender en qué establecimientos
conseguir elementos de uso diario como ropa o comida.

Objetivos

Conocer los diferentes comercios de una localidad, distinguir diferentes comercios y su labor, comprender en qué
lugar de nuestra localidad podemos encontrar elementos de uso cotidiano.

Competencias
Competencias bdsicas en ciencia y tecnologia, aprender a aprender.

Nivel
Infantil - Segundo Ciclo

Metodologia

Imprime, recorta y plastifica las 20 piezas que encontrards en este material. El objetivo es que los alumnos de
Infantil logren identificar las parejas, asignando a cada elemento el comercio en el que lo podemos encontrar.
Puedes llevar el juego a otro nivel mezclando todas las piezas para reconocer la necesaria entre el resto.
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¢Ddénde viven los animales?

Descripcion corta
Tablero con tarjetas para aprender dénde viven diferentes animales.

Descripcién larga

Este recurso incluye 6 tableros con diferentes lugares y 30 tarjetas con
animales que permiten ensefiar en Infantil distintos hdbitats.

Objetivos

Conocer diferentes animales, descubrir la existencia de diferentes
tipos de hdbitats, clasificar animales segun el lugar en el que viven.

Competencias
Competencia bdsica en ciencias y tecnologia, aprender a aprender.

Nivel
Infantil - Segundo Ciclo

Metodologia

Imprime, recorta y plastifica todos los elementos de forma individual.
Es un material que puedes utilizar de forma individual o en grupo, ya
que consiste en colocar cada animal en el lugar en el que vive.

Si lo deseas puedes colocar velcros, aunque también puedes
relacionar las imdgenes de los animales alrededor del paisaje de su
hdbitat.
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Fichas de matematicas basicas para Infantil

Descripcion corta
Pack de 10 fichas para trabajar matematicas en Infantil.

Descripcion larga
Este pack contiene 10 fichas enfocadas a aprender conceptos bdsicos de matemdticas en la etapa de Infantil.

Objetivos

Iniciar habilidades en grafomotricidad, conocer los niumeros del 1 al 5, identificar cantidades de 1 a 5, reconocer
elementos iguales en un grupo y comprender conceptos como grande-pequefio, dentro-fuera y lleno-vacio.

Competencias
Competencias matematicas bdsicas, aprender a aprender.

Nivel
Infantil - Segundo Ciclo

Metodologia

Este recurso es fotocopiable y de uso individual, por lo que necesitards una copia de cada ficha para cada uno
de tus alumnos de Infantil. Te permitird trabajar con ellos conceptos espaciales asi como los nimeros y
cantidades del 1al 5.
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RODEA EL VASO QUE ESTA LLENO Y TACHA EL QUE ESTA VACcio.
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REPASA EL NUMERO 1. COLOREA LOS CIRCULOS QUE SOLO TENGAN UN ELEMENTO EN SU
INTERIOR.
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COLOREA EL NUMERO 3. RODEA FORMANDO GRUPOS DE TRES ELEMENTOS, COMO EN EL

EJEMPLO.
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COLOREA EL NUMERO 4. RODEA FORMANDO GRUPOS DE CUATRO ELEMENTOS, COMO EN EL

EJEMPLO.




EEEEEEEEEEE




NNNNNN

FFFFF




Fichas de ciencias basicas para Infantil

Descripcion corta
Pack de 10 fichas para trabajar conceptos bésicos de ciencias en Infantil.

Descripcion larga
Este pack contiene 10 fichas enfocadas a aprender conceptos bdsicos de matemdticas en la etapa de Infantil.

Objetivos

Conocer los animales y relacionarlos entre si, reconocer el medio en que se desplazan distintos animales,
reconocer el medio en que se desplazan transportes cotidianos, clasficar a los animales segun su alimentacion,
distinguir la expresion de las emociones, reconocer buenas acciones y rechazar acciones inadecuadas, clasificar
’rih)os de ropa segun las estaciones, reconocer diferentes profesiones y valorar la importancia de cada una de
ellas.

Competencias
Competencias bdsicas en ciencia y tecnologia, aprender a aprender.

Nivel
Infantil - Segundo Ciclo

Metodologia

Este material es un recurso fotocopiable de uso individual que te permitird trabajar diferentes contenidos
relacionados con ciencias en tu aula de Infantil. Las ultimas dos fichas de este pocL puedes utilizarlas como
apoyo para preparar exposiciones orales acerca de los animales o las profesiones. Son buena opcidén para
prepararlas con ayuda de la familia.
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COLOREA A TODOS LOS NINOS QUE ESTEN FELICES Y RODEA A LOS QUE ESTEN TRISTES.
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Los colores

Descripcion corta
Tarjetas con los colores y diferentes objetos para asignar.

Descripcion larga
Este recurso incluye 16 tarjetas grandes, cada una de ellas con los principales colores. Ademds, contiene 112
tarjetas pequefias con objetos de diferentes colores para relacionar entre si.

Objetivos

Reconocer e identificar los principales colores, clasificar objetos segin su color predominante, distiguir
tonalidades de un mismo color, conocer el nombre de los colores.

Competencias
Comunicacidn linglistica, aprender a aprender, competencias sociales y civicas.

Nivel
Infantil - Primer y Segundo Ciclo

Metodologia

Imprime todas las tarjetas, recértalas y plastificalas de forma independiente. Asi tendrds un recurso amplio que te
permitird trabajar los colores con tus alumnos de infantil en diferentes niveles de dificultad: clasificando objetos
segun su color, distinguiendo diferentes tonalidades, haciendo grupos segun tonos frios o cdlidos, etc.
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