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Veo, Veo... i{Ciencias!

Descripcion corta
40 tarjetas para jugar al veo veo con conceptos de ciencias.

Descripcion larga
Contiene 40 tarjetas con diferentes elementos relacionados con ciencias para jugar al "veo veo", como el

espacio, la naturaleza, los animales, las plantas, el cuerpo humano, etc. Permite varias modalidades de juego por
lo que podrds jugar por parejas, organizar torneos por equipos o jugar entre toda la clase.

Objetivos

Conocer conceptos relacionados con las ciencias, identificar y expresar con sus palabras los elementos
representados en imagenes, fomentar la comunicacién linguistica, trabajar la resolucién de conflictos e incentivar
el trabajo en equipo.

Competencias
Aprender a aprender, competencias sociales y civicas.

Nivel
Primaria - Tercer Ciclo

Metodologia

Cada tarjeta tiene la imagen del concepto que se debe adivinar (y su nombre escrito entre paréntesis). El alumno
que sostiene la tarjeta debe dar pistas a otro jugador sin mencionar las tres palabras clave que aparecen en la
tarjeta. Quien adivine anota un punto; si quien da las pistas dice una palabra clave, pierde el turno.
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Pack de fichas - Ciencias Naturales y Sociales

Descripcion corta

Pack de fichas para repasar diferentes conceptos de Ciencias
Naturales y Sociales en Primaria.

Descripcién larga

Con este pack de 10 fichas podrds trabajar diferentes contenidos de
la asignatura de Ciencias Naturales y Sociales a lo largo de la etapa
de Educacién Primaria.

Objetivos

|dentificar el paseo del tiempo y las estaciones, reconocer y valorar
las diferentes profesiones y su importancia para la sociedad,
identificar y clasificar los tipos de energia y su utilidad, conocer las
diferencios entre productos elaborados y materias primas vy
clasificarlos segun su origen, clasificacion de seres vivos, reconocer
secuencias temporales, identificar y comprender la importancia de
hacer un uso responsable del agua asi como encontrar una alternativa
a nuestras prdcticas diarias,  distinguir los tipos de mapas y
comprender su utilidad, identificar los sectores econdmicos de Espafia
asi como sus actividades econdmicas, conocer y diferenciar los
distintos tipos de turismo de nuestro pais.

Competencias
Competencias bdsicas en ciencias, aprender a aprender.

Nivel
Primaria

Metodologia

Este pack de fichas es un recurso fotocopiable de uso individual que

ermite trabajar diferentes contenidos relacionados con la asignatura
de Ciencias Naturales y Sociales en todos los niveles de Educacion
Primaria.

Es util tanto para repaso como para ampliar contenidos.



NOMBRE FECHA

Une cada objeto con la estacion del aiio en el que lo utilizas.

Une con flechas. (En qué meses del aiio ocurre cada estacién?

OTONO JUNIO - JULIO - AGOSTO
PRIMAVERA DICIEMBRE - ENERO - FEBRERO
VERANO SEPTIEMBRE - OCTUBRE - NOVIEMBRE
INVIERNO MARZO - ABRIL - MAYO

<» KUMUBOX



NOMBRE FECHA

¢Cémo se llama la profesién de cada una de estas personas? Une a
cada una de ellas con la herramienta que utiliza para desempeifiar su

funcioén.

¢Qué te gustaria ser de mayor? ;Por qué?

¢Qué herramientas utilizarias en ese trabajo? Nombra al menos tres.

<» KUMUBOX



NOMBRE FECHA

A continuacion encontrards seis fuentes de energia. ;Cémo se llama
cada una? Clasfificalas en renovables y no renovables.

ENERGIAS RENOVABLES ENERGIAS NO RENOVABLES

¢Para qué nos sirve cada una de ellas? Explicalo con tus palabras.

<» KUMUBOX



NOMBRE FECHA

Une cada producto elaborado con la materia prima de la que se obtiene.
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Clasifica cada una de las materias primas del ejercicio anterior segun
su origen.

ORIGEN ANIMAL ORIGEN VEGETAL

ORIGEN MINERAL

<» KUMUBOX



NOMBRE

FECHA

Observa la siguiente lista de seres vivos y clasificalos segin las
indicaciones de los ejercicios siguientes. Investiga las respuestas si lo

necesitas ayudandote de libros o de internet.

MARIPOSA - LEON - NINA - LORO - PEZ - RANA - CARACOL - ELEFANTE -
GALLINA - GATO - ARANA - JIRAFA - HORMIGA - RINOCERONTE - PERRO -
CONEJO - PANTERA - OSO POLAR - MARIQUITA - ABEJA

e Clasificalos segin sean vertebrados o invertebrados

VERTEBRADOS INVERTEBRADOS
¢ Clasificalos segun su alimentacién.
HERBIVOROS OMNIVOROS CARNIVOROS
¢ Clasificalos en domésticos o salvajes.
SALVAJES DOMESTICOS

<» KUMUBOX



NOMBRE

FECHA

Ordena estas secuencias temporales para saber cuél ocurre primero y

cudl ocurre después.

5

00:-00:

Completa.

* Si hoy es lunes, mafiana sera...

* Si ayer fue viernes, mafiana sera...
e Ayer fue miércoles asi que, dentro de cinco dias, sera...

* Si hoy es viernes, {qué dia fue anteayer?
e (Y pasado maiana?

<» KUMUBOX



NOMBRE FECHA

Dibuja el ciclo del agua sefalando dénde ocurren los siguientes
fenomenos:

PRECIPITACION - CONDENSACION - RETORNO - EVAPORACION

¢En qué tres estados podemos encontrar el agua en nuestro planeta?
Pon un ejemplo de cada uno de ellos.

¢Sabias que el agua que hoy bebemos es la misma que bebieron los

inosaurios? ;Cémo explicarias esto? Investiga tu respuesta si lo
necesitas.

<3 KUMUBOX



NOMBRE FECHA

<» KUMUBOX

Observa las siguientes imagenes. Colorea aquellas en las que se haga
un uso responsable del agua y tacha las que la ensucien o desperdicien.

=

Necesitamos encontrar una actividad alternativa para todas las
acciones que has tachado. ;Qué se te ocurre que podriamos hacer para
convertirlas en buenas practicas?

El agua es importante para muchisimas actividades del dia a dia asi que
debemos cuidarla al maximo. Di 4 usos diarios que ti o tu familia hacen
del agua.




NOMBRE FECHA

<» KUMUBOX

¢Qué tipo de mapa es cada uno de ellos?

F 58 P

¢Qué mapa utilizarias en cada uno de los casos siguientes?
e Tengo que hacer un trabajo sobre las montafias y rios de mi
comunidad.

e Mi familia y yo pronto viajaremos a Alemania, pero no se dénde esta.

* Quiero contar cuantos paises hay en cada continente.

* No sé como se llama la playa que estd cerca de la casa de mis
abuelos.

* Escucho a todos hablar de Los Pirineos, pero no se dénde estan.

* Quiero saber el nombre de la capital de mi pais.

¢Qué es esto? ;Para qué sirve?




NOMBRE FECHA

<» KUMUBOX

Completa el siguiente esquema afradiendo a qué sector econémico se

refiere cada atirmacién e incluyendo algunas actividades econémicas
que se lleven a cabo en dicho sector.

Actividades que Actividades Actividades que
transforman materias

ofrecen servicios a la relacionadas con la primas en productos
poblacién. naturaleza. elaborados.
¥ ¥ ¥
SECTOR: SECTOR: SECTOR:

v v v

Actividades: Actividades: Actividades:

Explica con tus palabras a qué se refiere cada uno de los tipos de
turismo que se dan en Espaiia:

* Turismo de sol y playa

e Turismo rural

e Turismo cultural

e Turismo deportivo
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Flores con vocabulario de inglés

Descripcion corta
Material manipulativo para clasificar conceptos en inglés y aprender vocabulario.

Descripcion larga
Este recurso incluye cinco flores tematicas con 12 pétalos cada una y 60 pétalos individuales con las imagenes de

cada concepto. Es una opcidn entretenida e interesante para practicar vocabulario en inglés con los alumnos de
Primaria, en concreto animales, alimentos y colores.

Objetivos

Identificar y reconocer diferentes conceptos en inglés, distinguir alimentos clasificdndolos entre vegetales y frutas
en ing lés, distinguir animales clasificdndolos entre animales salvajes y domésticos en inglés, reconocer los colores
en inglés.

Competencias
Aprender a aprender, comunicacién linguistica.

Nivel
Primaria - Primer y Segundo Ciclo

Metodologia

Recorta las flores de una sola pieza y los pétalos uno a uno, de forma que tengas 5 flores completas y 60 pétalos
sueltos. Plastificalo todo y, a modo de recomendacién, coloca velcros en cada pétalo y en los pétalos de las
flores. El objetivo del juego es colocar cada imagen en su lugar correspondiente una a una o todas a la vez para
un nivel mas avanzado.
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School Things - Memory

Descripcion corta
Tarjetas para jugar a memory con conceptos sobre el colegio en inglés.

Descripcion larga

Este material incluye 96 tarjetas con 32 conceptos diferentes
relacionados con el colegio. 64 tarjetas tienen imdgenes emparejadas
para jugar a memory con objetos y otras 32 tienen el nombre de los
objetos escrito.

Objetivos
Conocer y distinguir los diferentes conceptos relacionados con el
colegio en inglés, desarrollar la memoria y la agilidad visual, fomentar

el trabajo en equipo, adquirir habilidades para la resolucién de
conflictos.

Competencias
Aprender a aprender, competencias sociales y civicas.

Nivel
Primaria

Metodologia

Este recurso contiene 96 tarjetas individuales, imprimelas, recértalas y
plastificalas una a una para que duren mds. Permite dos mecdnicas
de juego grupal:

-Versién I: memory con imdgenes. Consiste en colocar las imagenes y
sus parejas boca abajo e ir girdndolas por turnos de dos en dos
tarjetas. El alumno que consiga girar dos imagenes iguales en el
mismo turno se las queda. Ganard el alumno que tenga mds tarjetas.

-Version 2: memory con imagen + palabra. Es igiuol a la version 1 pero
se juega con una tarjeta con imagen y otra con la palabra escrita.

De esta forma, un mismo material permite modificar la dificultad de
juego, pudiendo utilizarse por ello en diferentes niveles de Primaria.




STUDENTS

<> KUMUBOX

TEACHER
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SCHOOL
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NOTEBOOK
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FOLDER
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BLACKBOARD
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GLOBE
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SHARPENER
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RUBBER
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BACKPACK
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PENCIL
CASE
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EXAMN
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HOMEWORK
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RULER
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CLIPS
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STAPLER

<> KUMUBOX

PALETTE

<> KUMUBOX

BRUSH
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MARKER
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CRAYONS

<> KUMUBOX

PEN

<> KUMUBOX

PENCIL
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CALCULATOR

<3 KUMUBOX




) GLUE
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SCISSORS

<> KUMUBOX

DICTIONARY

<3 KUMUBOX

PAPERS
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BOOK
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CHAIR
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DESK
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COMPUTER
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Who is...?

Descripcion corta
Tarjetas con imdgenes y descripciones para jugar en inglés.

Descripcion larga

Este recurso incluye 30 tarjetas con imdgenes de personas y 30
tarjetas con su descripcién. Es un material enfocado a practicar
descripciones en el aula de inglés, pudiendo utilizarse de forma
individual o para jugar en grupo.

Objetivos

Comunicar mensajes claros en inglés, fomentar el jue?o en equipo y la
participacion, practicar vocabulario en inglés, identificar y reconocer
rasgos sobre la descripcién personal en el lenguaje hablado.

Competencias
Aprender a aprender.

Nivel
Primaria - Tercer Ciclo

Metodologia

Este recurso 60 tarjetas que deberds recortar y plastificar de forma
individual para practicar las descripciones personales con tus alumnos
de inglés. Permite varios tipos de juegos, a continuacion tienes
algunos ejemplos.

-¢Quién es quién? - Reparte una imagen a cada alumno y ve leyendo
una a una las descripciones de forma aleatoria, el alumno cuya
descripcion hayas leido debe acostarse en la mesa o cambiarse de
lugar.

-Relacionar cada imagen con su descripcidon en trabajo individual o
pequefio grupo.

-Detectives. Reparte una imagen a cada alumno y pégasela en la
camiseta. Reparte a cada alumno una tarjeta con una descripcidn
que no sea la suya (también puedes organizarlos por parejas). La
mision es leer la descricpcidn de su tarjeta y encontrar a la persona.
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HE IS A YOUNG BOY.
HE HAS CURLY, BROWN
HAIR. HE IS STUYING
TO BECOME A COOK.
HE DREAMS OF BEING
A GOOD CHEF AND
OWNING HIS OWN
RESTAURANT.

<> KUMUBOX

HE IS A HANDSOME
MAN. HE HAS LIGHT
SKIN. HIS HAIR IS
SHORT AND BLACK. HE
HAS A VERY GENTLE
BEARD.

<> KUMUBOX

SHE IS A BEAUTIFUL
WOMAN. HER SKIN IS
DARK. SHE HAS SHORT,
CURLY, BROWN HAIR.
SHE NEEDS GLASSES,
AND HER FAVORITE
COLOR IS YELLOW.

<> KUMUBOX

HE IS AN OLDER MAN.
HIS SKIN IS DARK. HE IS
BALD, BUT HAS GOT A
GRAY BEARD. HE
USUALLY WEARS
SPORTSWEAR.

<> KUMUBOX



SHE IS A YOUNG GIRL.
SHE IS ALWAYS
SMILING. SHE WEARS A
HIJAB, AND HER
FAVORITE COLOR IS
BLACK.

<> KUMUBOX

THIS GIRL IS VERY
HAPPY AND CUTE. SHE
IS A YOUNG GIRL WHO

LIVES IN INDIA AND

HAS TWO BROTHERS.
SHE LIKES TO DRESS IN
CHEERFUL, COLORS
AND SHE WEARS BIG
EARRINGS.

<> KUMUBOX

HE IS 26 YEARS OLD.
WHEN HE WAS A CHILD,
HE DREAMED OF
BEING A POLICE
OFFICER. HE IS A VERY
SERIOUS PERSON, SO
HE STUDIED A LOT
AND HE MADE HIS
DREAM COME TRUE!

<> KUMUBOX

THIS MAN HAS FAIR
SKIN. HE IS A MATH
TEACHER, AND HE
WORKS AT A SMALL
TOWN SCHOOL. HE
HAS RED HAIR AND A
BEARD.

<> KUMUBOX



SHE IS A VERY HAPPY

AND FUNNY GIRL. SHE

LOVES CHILDREN, AND
WANTS TO BE A
TEACHER IN THE

FUTURE. SHE LIKES
TRYING NEW
HAIRSTYLES AND HAS
PINK HAIR.

<> KUMUBOX

SHE IS A VERY PRETTY
AND ELEGANT WOMAN.
SHE HAS LONG,
STRAIGHT, BLACK HAIR.
SHE LIKES TO WEAR
BIG EARRINGS. SHE
WORKS IN AN OFFICE.

<> KUMUBOX

HE IS AN OLDER MAN.
HE IS A SCIENTIST, AND
HE HAS BEEN WORKING

IN A LAB FOR MANY
YEARS. HE LIKES
EXPERIMENTING AND
INVENTING NEW
THINGS. HE WEARS
GLASSES.

<> KUMUBOX

THIS YOUNG GIRL IS A
SPORTS LOVER. SHE
LOVES SKATING,
PLAYING BASKETBALL
AND SURFING. SHE IS
RED HAIRED AND HAS
FAIR SKIN.

<> KUMUBOX



SHE IS A LOVELY
YOUNG GIRL AND
LIKES TO DRESS
ELEGANT. SHE HAS
SHORT HAIR, AND SHE
ALWAYS WEARS IT UP.
HER FAVORITE COLOR
IS YELLOW.

<> KUMUBOX

HE IS A HANDSOME
BOY. HE LIKES TO
WEAR EARRINGS. HE
HAS BLACK HAIR AND A
SMALL BEARD. HE IS AN
ARTIST AND HE
ALWAYS WEARS A HAT
FOR HIS
PERFORMANCES.

<> KUMUBOX

THIS YOUNG BOY IS 16
YEARS OLD. HE IS A
VERY GOOD STUDENT.
EVERY WEEKEND HE
WORKS AT THE FAMILY
RESTAURANT. HE IS A
VERY GOOD WAITER.

<> KUMUBOX

THIS YOUNG GUY IS
WEARING A WIG AND
MAKE UP. HE WORKS
AS A CLOWN, AND
EVERY DAY HE VISITS
THE CHILDREN AT THE
HOSPITAL. HE ALWAYS
MAKES THEM LAUGH,
AND HE LOVES IT!

<> KUMUBOX



WHEN HE WAS A CHILD,
HE ALWAYS LIKED
HELPING PEOPLE.

THAT'S WHY HE
ALWAYS DREAMT OF
BECOMING A
FIREFIGHTER WHEN HE
GREW UP. HE LOVES
TO DRIVE THE FIRE
TRUCK.

THIS BOY HAS SHORT,
STRAIGHT AND BROWN
HAIR. HE HAS LIGHT
SKIN. HE IS STUDYING

TO BE A GREAT NURSE.

EVERY AFTERNOON,
HE PRACTICES IN THE
HOSPITAL.

<> KUMUBOX

SHE IS A KIND AND
LOVING WOMAN. SHE
WEARS GLASSES. HER
HAIR IS LONG BUT SHE
USUALLY WEARS IT UP.
SHE IS A WONDERFUL

GRANDMOTHER.

<> KUMUBOX

THIS GUY HAS DARK
SKIN. HE IS A PRETTY
AND ELEGANT BOY. HIS
MOTHER IS ALGERIAN
AND HIS FATHER IS
SPANISH. HE IS A
MUSICIAN IN A JAZZ
BAND.

<> KUMUBOX



HE IS A TEENAGER AND
LOVES SPORTS,
SPECIALLY TENNIS. HE
HAS PLAYED TENNIS
SINCE HE WAS 7
YEARS OLD. HE
DREAMS OF
BECOMING A GREAT
TENNIS PLAYER.

<> KUMUBOX

THIS GIRL LOVES
BACKPACKING. SHE
HAS BEEN IN 10
DIFFERENT COUNTRIES.
SOMETIMES SHE
TRAVELS WITH HER
FRIENDS, BUT SHE
ALSO LIKES TO TRAVEL
ALONE. SHE HAS
BLONDE HAIR

<> KUMUBOX

HE IS A TEENAGER. HE

LIKES A LOT TO SPEND

TIME WITH HIS FRIENDS,

THEY HAVE A PUNK
MUSIC BAND. EVERY
WEEKEND THEY
REHEARSE THEIR
SONGS IN HIS
GARAGE.

<> KUMUBOX

THIS WOMAN HAS
LIGHT SKIN. SHE GREW
UP IN A RELIGIOUS
FAMILY, SO SHE
LEARNED TO PRAY
WHEN SHE WAS A GIRL.
SHE ALWAYS WANTED
TO BE A NUN.

<> KUMUBOX



THIS WOMAN HAS
SHORT, STRAIGHT AND
BLACK HAIR. SHE IS A
HAPPY AND KIND
PERSON. SHE IS A
GOOD DOCTOR. SHE
IS A SURGEON.

<> KUMUBOX

THIS GIRL IS YOUNG.
SHE HAS CLEAR SKIN.
HER HAIR IS STRAIGHT
AND BROWN. SHE IS A
STUDENT, BUT SHE
ALSO WORKS EVERY
EVENING AT A CALL
CENTER.

<> KUMUBOX

HE HAS A CHEERFUL
UNIFORM AND HE
WORKS IN A HOTEL
HELPING PEOPLE BY
CARRYING THEIR
LUGGAGE TO THEIR
ROOM. HE IS A VERY
CHEERFUL PERSON.

<> KUMUBOX

THIS MAN HAS LIVED
BY THE SEA. HE IS A
VERY GOOD
FISHERMAN. HE FISHES
WITH THE SAME BOAT
HIS FATHER USED. HE
HAS LONG BROWN
HAIR. HE ALSO HAS A
LONG BEARD.

<> KUMUBOX



THIS MAN IS VERY KIND,
AND HE LOVES HIS
FAMILY VERY MUCH.
HE LIVES IN INDONESIA,
WHERE HE WORKS
HARVESTING RICE.

<> KUMUBOX

SHE IS A QUIET AND
CALM WOMAN. SHE
HAS SHORT AND
BROWN HAIR. SHE IS
40 YEARS OLD. SHE
WORKS CARING FOR
CHILDREN. SHE IS A
WONDERFUL
BABYSITTER.

<» KUMUBOX



Clasificando...Irregular Verbs

Descripcion corta
Material manipulativo para clasificar los verbos irregulares en inglés.

Descripcion larga
Este material manipulativo incluye una tabla tamafio A4 y 148 tarjetas independientes para colocar cada una de

ellas en su lugar y repasar asi los verbos irregulares en inglés. Las 148 tarjetas incluyen 37 verbos diferentes, cada
uno de ellos en infinitive, past simple y past participle, ademas de su significado en espafiol.

Objetivos

Identificar, reconocer y clasificar diferentes verbos irregulares en inglés, reconocer los tiempos verbales en inglés,
conocer la traduccién de los verbos en espariol e inglés.

Competencias
Aprender a aprender, comunicacién linguistica.

Nivel
Primaria - Tercer Ciclo

Metodologia

Imprime y recorta cada una de las tarjetas con verbos de forma individual y plastificalos. Este material incluye 37
verbos diferentes y un tablero en el que se pueden colocar hasta 11, asi que si lo deseas imprime varias copias del
tablero. Coloca velcros para poder trabajar con mayor comodidad y que tus alumnos puedan practicar y
aprender los verbos irregulares en inglés colocando cada uno en su lugar correspondiente.




PAST SIMPLE EN ESPANOL...
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Pack de fichas - Inglés

Descripcion corta
Pack de fichas para repasar aprender y repasar inglés.

Descripcién larga

Este pack de 10 fichas permite repasar conceptos adquiridos en la
asignatura de inglés a lo largo de la etapa de Educacién Primaria.

Objetivos

Reconocer los dias de la semana en inglés. identificar diferentes
animales en inglés, conocer nombres de prendas en inglés e
identificarlas segun la estaciéon en que se utilizan, comprender
mensajes sencillos en inglés, formar frases correctas en inglés e
identificar los elementos que faltan en ellas, conocer el nombre de
diferentes frutas y vegetales en inglés y clasificarlas correctamente,
reconocer las partes del cuerpo y sus nombres en inglés, completar
frases escritas en inglés con los tiempos verbales correctos,
comprender y representar la hora en inglés.

Competencias
Comunicacidn linguiistica, aprender a aprender.

Nivel
Primaria

Metodologia

Este pack de fichas es un recurso fotocopiable de uso individual que
permite repasar diferentes contenidos de la asignatura de inglés.
Puede utilizarse como repaso o para ampliar contenido.




NOMBRE

FECHA

Translate the days of the week.

SATURDAY

SUNDAY

WEDNESDAY

MONDAY

FRIDAY

THURSDAY

TUESDAY

Match the animals with their names.

DOG
[ ]
@ CAMEL
‘, PIG
CAT
é\/\ RABBIT
\II ]| SQUIRREL
ELEPHANT
[ ]
HORSE

<» KUMUBOX



NOMBRE FECHA

Count and match with lines.

NINE

ANANZ
S@@@@@

o T T S
@y THREE

&

Read and colour. Answer the questions.

FOUR

A red scarf
A light blue t-shirt
e A gray coat

e A green sweater
A black shoe
A yellow gloves

e Which one do you use in summer?

e Which one do you use in winter?

<» KUMUBOX



NOMBRE FECHA

Write the name of the seasons.

Cut and paste the names of this fruits and vegetables. Write F for fruits
and V for Vegetables.

o
8 & «

LETTUCE STRAWBERRY CARROT POTATOES
APPLE ONION ORANGE GRAPES
BROCCOLI BANANAS PUMPKIN CHERRY

<» KUMUBOX



NOMBRE FECHA
Write F for False or T for True about you.
I'm a boy | can swim

| love pets

My pet is a dog

I'm eight years old

| have two brothers

Complete with has got or have got.

e Anna is my friend. She

My mom and | are

| play videogames every day
My favourite sport is football
| don't like sports

My mom has short hair

two brothers.

a pet. It's a dog. My dog

black hair.

the best friends. We

the same jeans.

My father

d new cdar.

Felix and Otto are brothers. They

Complete with is or are.

There

a sofa.

there three chairs?

There

five childrens here!

No, | don't know where is your bag. There

here.

two sisters too.

only our bags

There

there a police in the street?

My mom wants to celebrate her birthday. There

food in her list.

so many people in the market today!

many

<3 KUMUBOX



NOMBRE FECHA

Draw.

1. Two big green eyes

2. A small nose

3.A small mouth with teeths
4.Two small ears

5.A long, curly, brown hair
6.0One earring

7.0ne necklace

Write the names of this human body parts.

i

=) R N

i
®

<3 KUMUBOX



NOMBRE

FECHA

Write T for True or F for False.

The dog eats plants

The whale lives in the sea

The cat lives in desert

The panther eats meat

The cow can lives in farms

The giraffes are pets

The dolphins can fly

The elephant is a wild animal

The birds are colourful animals

The rhino eats meat and plants

Complete with I have got or | haven't got.

a) (5

Ry

g
8

S P

a) four oranges.
b)
c)
d)

Order and write.

c)

@’&

one strawberry and three carrots.
a hamburguer and some grapes.

some fruits and a drink.

cryehr / pleap / aotpteo / eoefcf / nnaaba / likm / daebr / ipzaz

O &

A

MILK

«

i2
S

<3 KUMUBOX



NOMBRE FECHA

Read and match. Then, colour the objects.

Today is Christmas and my family has opened their gifts. My mother's gift
was a new blue jacket and my father received a new white and red tie. My
sister Elena has received the earrings and the necklace that she wanted.

They are purple. And | finally have a new black backpack for school!

What time is it? Draw it!

S

It's quarter It's ten It's half past It's ten to
past seven o'clock six nine
It's quarter to It's half past It's six o'clock It's five past
three twelve five

<3 KUMUBOX



NOMBRE FECHA

PRESENT PERFECT

Turn this sentences into negative.

* My mom has cooked the dinner.

My father and | have cleaned the garden.

My sister and my brother have listened music.

| have gone to the school today.

| have studied for the exam.

My friend Alisa has traveled to Australia.

Turn this sentences into interrogative.

e They have played football.

You have spoken with him.

My mom has lived in this house.

| have read this book.

My father has bought some pizzas.

Peter and you have gone to the cinema.

<» KUMUBOX



PAST SIMPLE

Turn this sentences into negative and interrogative.

e | ate in my home today.

e My father and | went to the cinema yesterday.

e Felix played tennis last week.

e My aunt had a baby.

PAST CONTINUOUS

Turn this sentences into negative and interrogative.

* We were listening music when you arrived.

e My mom was playing football until she was 20 years old.

e She was driving the car when the phone rang.

* | was talking with Lena.

<> KUMUBOX



NOMBRE FECHA

FUTURE SIMPLE (WILL)

Translate this sentences into Spanish.

e We will go to the cinema next week.

e Will it rain tomorrow?

e They will cook dinner this night.

e | will not help you today, sorry.

FUTURE CONTINUOUS

Translate this sentences into Spanish.

* | will be studying this afternoon.

e Sam and John will be running a race this weekend.

* You will be thinking on me all the afternoon.

e She will be doing an examn at 10 o'clock.

Turn the previuos sentences into negative.

<» KUMUBOX
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Tarjetas para hacer Role Playing

Descripcion corta
12 tarjetas con ideas para representar situaciones de role playing en el aula.

Descripcion larga

Este recurso es una 0|i)cic'>n genial para trabajar con los alumnos en el aula ya que, a través de la representacién de
escenas, se fomenta la union del grupo, el respeto por los demds y, sobre todo, se intenta vencer la timidez y la
vergienza:

Objetivos

Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas; fomentar la no discriminacién y una actitud contraria a la
violencia y los prejuicios; desarrollar las capacidades afectivas; adquirir habilidades para la prevencidn y resolucién de los
conflictos; valorar y respetar a las personas por su sexo, raza, opinién y/ condicion.

Competencias

Comunicacidn lingtistica, sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, competencias sociales y civicas, aprender a
aprender.

Nivel
Primaria

Metodologia

Recorta y plastifica estas tarjetas. Mételas en un sobre y, cuando las necesites, bardjalas a ver qué tipo de situacién hay
que representar. Como maestro o maestra del grupo debes dejarles total libertad en Hos representaciones, asi que limitate
a mediar entre ellos para que todo salga bien y se puedan solucionar los conflictos a través del didlogo. Si lo prefieres,
prepara la sesién con antelacién para que tus alumnos tengan materiales y recursos de apoyo. Te recomendamos dedicar
unos minutos finales a hablar de la experiencia.




ROLE PLAYING
VENGO DE OTRO LUGAR

Necesitamos a una persona que interprete a John,
que es de otra raza y a un grupo de personas que le
hacen comentarios hirientes por esta razon en un
contexto elegido por la clase, que puede ser la
calle, un cine... El resto de la clase representard al
publico que ve la escena y algunos de ellos salen a
defender a John. Cada actor y actriz debe inventar
su didlogo al momento, dejonJo fluir la situacidn.

Al final de la escena crearemos un debate, en el
quhe escucharemos, especialmente, como se siente
John.

<» KUMUBOX

ROLE PLAYING
NO TENGO DINERO

Un grupo de amigos se encuentra a una persona en
la calle pidiendo dinero. Estd sucia y mal vestida, lo
que produce rechazo al resto, asi que nadie le
presta atencion.

Un grupo de la case debe representar a un grupo
que le critica desconfia de si realmente lo
necesita o no, mientras que otra persona es la que
se acercard a ayudarle.

Recreamos un debate respetuoso para dar nuestra
opiniéon del tema.

<» KUMUBOX

ROLE PLAYING
HAY UN ALUMNO NUEVO

Un alumno o alumna ha llegado nuevo al centro
¥ no conoce a nadie. Estamos en el segundo
rimestre y ya todos se conocen, asi que tiene
miedo de no encajar. Necesitamos a alguien que
interprete este personaje, y a otra persona que
sea la primera que se decida a hablarle y querer
conocerla. Otra parte de la clase debe
representar a un grupo de estudiantes que
critican a la persona nueva por su apariencia.

Recrearemos un debate respetuioso sobre si es
bueno o no ayudarle a encajar.

\ <3» KUMUBOX

ROLE PLAYING
TENGO UNA FAMILIA HUMILDE

Un compafiero o compafiera de la clase proviene
de una familia de pocos recursos, por lo que no
fiene muchas cosas y mucha de su ropa es
heredada de hermanos o primos.

Representaremos una escena de burla en la que
algunos alumnos se rien de esta persona, mientras
otros salen a defenderla.

Recrearemos luego un debate respetuoso en el que
hablar de si es importante o no la apariencia.

k <3» KUMUBOX




ROLE PLAYING
NO SE HABLAR TU IDIOMA

Representaremos una escena en la que una persona
exfranjera C!loowq por la calle a varias personas en
momentos diferentes para pedirle ayuda. Necesita que
le traduzcan un mensaje que tiene escrito en un papel y
que no entiende.

Se trata de un papel que le discrimina y le critica por
como es, asi que cada persona debe verse en la duda
de si decirle la' verdad de lo que pone el papel o no.

Luego, llevaremos a debate la actitud de cada uno.

<3 KUMUBOX

ROLE PLAYING
VIAJAMOS AL ESPACIO

iiVamos a recrear un viaje espacial a La Luna!
Necesitamos un grupo de astronautas, un piloto para la
nave y un equipo médico que se encargue de hacer las
pruebas a los aspirantes al vigje.

Recrearemos tanto el centro médico como la nave.

Una vez iniciado el viagje, los ftripulantes deben ir

relatando todo lo que ven. Al llegar nos deben contar su
experiencia.

<3 KUMUBOX

ROLE PLAYING
VAMOS A LA BIBLIOTECA

Montaremos una biblioteca con los libros que tengamos
en clase o iremos a la biblioteca del centro si nos es
posible. Necesitamos varios bibliotecarios y bibliotecarias
que se hagan cor%o de atender a los clientes que vienen
a buscar un libro, ayuddndoles a encontrarlos o
recomenddndoles algunos. Hace falta tener una zona de
lectura Y’rombién una zona para que los clientes puedan
tomar algo mientras leen.

Cambiaremos de rol varias veces para que todos los
alumnos puedan participar.

\ <» KUMUBOX

ROLE PLAYING
MODO SUPERVIVENCIA

Somos aventureros perdidos en la nada, al mds puro
estilo MINECRAFT, asi que tenemos que formar equipos
para poder sobrevivir.

Necesitaremos encontrar comida, hacer un refugio en el
que pasar la noche, crear herramientas y dtiles como un

arco o un cubo para transportar agua y hacer una
brajula para podernos orientar.

Otro grupo debe representar a los enemigos, que
serdn una tribu salvaje, animales peligrosos o piratas.
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ROLE PLAYING
HACIENDO TODO DIFERENTE

En esta sesidon vamos a representar a personas que
tienen una caracteristica distinta a nosotros, asi que
vamos a ponernos en su piel por un rato.

Algunos alumnos serdn personas que no pueden ver,
otros no podrdn utilizar una de sus piernas o una
mano y otros no podrdn escuchar. Si lo necesitan,
podrdn ]Pedir ayuda en alguna ocasidn, pero la misién
es intentar hacer solos las tareas cotidianas.

Después, hablaremos de lo que hemos sentido.

<» KUMUBOX

ROLE PLAYING ,
EL RESTAURANTE DE COMIDA RAPIDA

La close hoy se ha convertido en un restaurante de
comida répida, asi que necesitamos recrear la cocina, el
comedor y el aparcamiento, porque nuestro restaurante
también sirve comida directamente en el coche.

Los alumnos representardn a los clientes, a uno o varios
cocineros y a los conductores de los coches. Es
fundamental tener un encargado en el local para que
controle que todo sale bien y nadie se queda sin comer.

<» KUMUBOX

ROLE PLAYING
NOS VAMOS DE VIAJE

Vamos a convertir el aula en un aeropuerto.

Necesitamos a los pasajeros, a los tripulantes de
cabina y al piloto del” avion. También debemos
recrear la sala de espera, la zona de control policial,
un mostrador de venta de billetes y el avién.

También habrd un controlador que preguntard a
cada pasajero a dénde viajan y porqué.

Iremos rotando por los puestos para que todos

(c:rﬂcipen.
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ROLE PLAYING
OBRA DE TEATRO

Hay una nueva obra de teatro en la ciudad y un publico
muy estricto viene hoy a ver la funcién. Entre ellos estd
nada mds y nada menos que su alteza, la Reina del pais.

Necesitamos un grupo de actores y actrices que
representen una obra inventada, al personal del
teatro que revisa las entradas y da asiento a los
invitados y, por supuesto, a su alteza con su personal
de seguridad.

El elenco del teatro estd hecho una bola de nervios.
¢Saldrd todo bien?
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¢ Y ahora queé hago? - El bote de las ideas

Descripcion corta
49 tarjetas con ideas para hacer cuando algun alumno termina antes que el resto.

Descripcion larga

Este recurso es un salvavidas para todo maestro, ya que supone un amplio abanico de ideas para que los alumnos hagan
actividades para repasar y seguir aprendiendo mientras esperan a que termine el resto.

Objetivos

Fomentar la escritura y la lectura, trabajar los contenidos aprendidos en cualquier asignatura, dibujar, repasar contenidos
de forma ludica, fomentar la cooperacion entre los alumnos, fomentar la comunicaciéon hablada y escrita.

Competencias

Comunicacidn lingistica, sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, competencias sociales y civicas, aprender a
aprender, competencias matematicas.

Nivel
Primaria

Metodologia

Recorta y plastifica las tarjetas de forma individual. Colécalas en un bote de color o boca abajo en una bandeja, de
forma que no se vean sin sacarlas. Cuando un alumno termine sus actividades antes que el resto y no tenga nada que
hacer, invitale a coger una tarjeta al azar para tener una nueva opcidn de entretenimiento. También puedes utilizarlas
para algunas sesiones de tutoria, organizando la clase a modo de talleres o rincones por los que los alumnos deberdn
pasar segun la tarjeta que les haya salido. Las tarjetas deben volver al bote para que otro pueda utilizarla de nuevo y asi
ir rotando por los rincones.

























Tarjetas de recompensa - "Vale por..."

Descripcion corta
Pack de 36 tarjetas de recompensa para el aula.

Descripcion larga

Este material es un recurso muy util para el maestro, pues permite
alentar la participaciéon de los alumnos en las sesiones de clase,
ademds de introducir dindmicas especiales y diferentes para
motivarles. Incluye 36 tarjetas canjeables por determinados premios,
individuales o grupales.

Objetivos

Motivar la participaciéon del alumnado en las sesiones de clase,
fomentar la iniciativa, premiar las buenas actitudes en el aulg,
desarrollar hdbitos de trabajo individual y de equipo, fomentar la
creatividad en el aprendizaje y alentar la iniciativa personal, la
curiosidad y el interés del alumnado.

Competencias
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, aprender a aprender.

Nivel
Primaria

Metodologia

Utiliza este pack de tarjetas como recurso de motivaciéon a tus
alumnos, ya que cada una de ellas contiene un premio especifico que
les hace sentir especial por un dia, aunque también puede ser un
premio para disfrutar a nivel grupal. Puedes utilizarlo como rutina
diaria de inicio de semana para animar al grupo-clase, como recurso
especial del primer trimestre o, incluso, para despertar el interés y la
por’rilcipqcién de los alumnos que tienen mayor dificultad para soltarse
en clase.



VALE POR...

UNRATO MAS  |= —~|

DE LECTURA g

o

VALE POR...
IR AL BANO UNA

VEZ SIN PEDIR
PERMISO

VALE POR...
ELEGIR UNA
PREGUNTA QUE
CAIGA EN EL
EXAMEN




VALE POR...

CAMBIAR UN
NEGATIVO POR UN
POSITIVO

VALE POR...

iCHUCHES PARA @
o

TODOS!

VALE POR...
TRAER A M|
MASCOTA UN
RATO PARA o
PRESENTARLA o




VALE POR...

NO TENER
DEBERES PARA
CASA HOY

VALE POR...

DIBUJAR EN LA
PIZZARRA DIGITAL

VALE POR...

UNA PISTA EN EL
EXAMEN




VALE POR..

i{UNA SESION DE
CINE EN CLASE
PARA TODOS!

VALE POR..

VENIR UN DIA CON
DISFRAZ O EN
PIJAMA, iTU
ELIGES!

VALE POR..

TRAER REFRESCO
UN DIA

r
Ll



VALE POR...

PODER HABLAR SIN o
PEDIR LA PALABRA .P

DURANTE UNA - i~
CLASE 2

VALE POR...
CAMBIARTU SITIO 4 o

CON OTRO l ﬁ I
COMPANERO POR
Lo

UN DIA

VALE POR...
SER EL
ENCARGADO
AUNQUE NO TE
TOQUE




VALE POR...

EL PRIMER PUESTO
EN LA FILA
DURANTE UN DIA

VALE POR...

ESCRIBIR CON
BOLIGRAFOS DE
COLORES

VALE POR...

AYUDARA QUEN . N
TU QUIERAS . ‘




VALE POR...
ELEGIR A LOS
COMPONENTES DE
TU GRUPO DE
TRABAJO

VALE POR...
RECIBIR UN

)

REGALODE LA = . *

MAESTRA

o

VALE POR...

CAMBIAR UN
EXAMEN POR UN
PROYECTO




VALE POR...
‘®

SER EL PRIMERO :
EN SALIR AL PATIO 0 .

&

VALE POR...
TERMINAR ANTES “-"W:’:'
B

UNA CLASE Y
DESCANSAR FINISH

&

VALE POR...

\
SER EL AYUDANTE A e
DEL MAESTRO \

<
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