Tarjetas de recompensa - "Vale por..."

Descripcion corta
Pack de 36 tarjetas de recompensa para el aula.

Descripcion larga

Este material es un recurso muy util para el maestro, pues permite
alentar la participaciéon de los alumnos en las sesiones de clase,
ademds de introducir dindmicas especiales y diferentes para
motivarles. Incluye 36 tarjetas canjeables por determinados premios,
individuales o grupales.

Objetivos

Motivar la participaciéon del alumnado en las sesiones de clase,
fomentar la iniciativa, premiar las buenas actitudes en el aulg,
desarrollar hdbitos de trabajo individual y de equipo, fomentar la
creatividad en el aprendizaje y alentar la iniciativa personal, la
curiosidad y el interés del alumnado.

Competencias
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, aprender a aprender.

Nivel
Primaria

Metodologia

Utiliza este pack de tarjetas como recurso de motivaciéon a tus
alumnos, ya que cada una de ellas contiene un premio especifico que
les hace sentir especial por un dia, aunque también puede ser un
premio para disfrutar a nivel grupal. Puedes utilizarlo como rutina
diaria de inicio de semana para animar al grupo-clase, como recurso
especial del primer trimestre o, incluso, para despertar el interés y la
por’rilcipqcién de los alumnos que tienen mayor dificultad para soltarse
en clase.
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