
School Things - Memory

Descripción corta

Descripción larga

Objetivos

Competencias

Nivel

Metodología

Tarjetas para jugar a memory con conceptos sobre el colegio en inglés.

Este material incluye 96 tarjetas con 32 conceptos diferentes
relacionados con el colegio. 64 tarjetas tienen imágenes emparejadas
para jugar a memory con objetos y otras 32 tienen el nombre de los
objetos escrito.

Conocer y distinguir los diferentes conceptos relacionados con el
colegio en inglés, desarrollar la memoria y la agilidad visual, fomentar
el trabajo en equipo, adquirir habilidades para la resolución de
conflictos.

Aprender a aprender, competencias sociales y cívicas.

Primaria

Este recurso contiene 96 tarjetas individuales, imprímelas, recórtalas y
plastifícalas una a una para que duren más. Permite dos mecánicas
de juego grupal:

-Versión 1: memory con imágenes. Consiste en colocar las imágenes y
sus parejas boca abajo e ir girándolas por turnos de dos en dos
tarjetas. El alumno que consiga girar dos imágenes iguales en el
mismo turno se las queda. Ganará el alumno que tenga más tarjetas.

-Versión 2: memory con imagen + palabra. Es igual a la versión 1 pero
se juega con una tarjeta con imagen y otra con la palabra escrita.

De esta forma, un mismo material permite modificar la dificultad de
juego, pudiendo utilizarse por ello en diferentes niveles de Primaria.
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