Tableros de juego - "Hablame de ti"

Descripcion corta
Tableros tamafio A4 para jugar en pequefios grupos.

Descripcion larga
Estos tableros de juego son una opcién genial para romper el hielo en

el aula y conocerse, especialmente al inicio del curso. Una mecdnica
de juego en la que también puede participar el maestro si lo desea.

En este recurso encontraras 4 tableros diferentes. Ademds, incluye un
pack de fichas y un dado para montar en caso de que no tengas en el
aula.

Objetivos

Desarrollar las capacidades afectivas, motivar las relaciones con los
demds, fomentar una actitud contraria a los prejuicios, fomentar el
respeto hacia los demds valorando su opinién 'y fJormo de expresiodn,
motivar la comunicacidn respetuosa, solucionar los conflictos de
forma pacifica, fomentar la participacién grupal y el trabajo en
equipo y conocer y respetar los intereses de los otros.

Competencias
Competencias sociales y civicas, competencia linguistica.

Nivel
Primaria

Metodologia

-Imprime y plastifica los tableros de forma independiente. Es una
mecdnica de juego ideal para 4 o 5 alumnos, por lo cual, en este
material encontrards cuatro tableros de juego totalmente diferentes
que podrds ir rotando por los diferentes equipos.

-La mecdnica de juego es sencilla y pacifica, pues busca conocerse
unos a otros. Se trata de lanzar el dado y seguir las instrucciones.
Terminard el primer equipo que tenga a ’roo?;s sus componentes en |a
casilla de meta.
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Lanza el dado para avanzar por las casillas y responde a la pregunta que te
toque. Si caes dos veces en la misma casilla, jcambia tu respuestal
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Dobla por las lineas de puntos, pon pegamento en las pestafias y arma tu dado.
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Recorta estos circulos y plastificalos.
Podras utilizarlos como fichas para jugar en clase a juegos de tablero..
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