MEMORY DE LAS CONJUGACIONES

Descripcion corta
Fichas con dos modelos de juego para trabajar las tres conjugaciones

Descripcion larga

Este material tiene varias opciones de juego y estd pensado para
practicar y reconocer las tres conjugaciones verbales. Incluye 6 verbos
terminados en -ar, 6 terminados en -er y é terminados en -ir.
Encontrards estos verbos escritos y representados con una imagen.
Ademds, incluye tres tarjetas, una para cada conjugacion.

Puede servir también de apoyo para trabajar los tiempos verbales
partiendo del infinitivo.

Objetivos

Conocer la lengua castellana, conocer las tres conjugaciones
verbales, fomentar el juego grupal, trabajar la comunicacidn.

Competencias
Comunicacidn linglistica, aprender a aprender, competencias

sociales y civicas.

Nivel
Primaria - Segundo Ciclo

Metodologia

Este material tiene dos modalidades de juego.

1 - Coloca las tres tarjetas de las conjugaciones para que el alumno
coloque junto a ella el verbo que le pertenece. Esta version tiene dos
opciones: jugar con las tarjetas que tienen el verbo escrito y para una
versién mds avanzada jugar con las tarjetas que tienen imdgenes.

2 - Las tarjetas de las imdgenes y las de los verbos escritos sirven
también para jugar al "memory”, que consiste en colocarlas todas
boca abajo e irgrevan’rando dos, por turnos. El alumno que consiga
levantar en el mismo turno el verbo escrito y la imagen que %o
representa, se queda esas tarjetas. Ganard quien consiga mds
tarjetas.
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