
Halloween Memory

Descripción corta

Descripción larga

Objetivos

Competencias

Nivel

Metodología

Tarjetas para jugar a memory con conceptos sobre Halloween.

Este material incluye 72 tarjetas que contienen 36 pares de conceptos
relacionados con Halloween para jugar a memory con los alumnos de
Primaria. Se puede utilizar en cualquier idioma y es útil para jugar en
grupo, aunque también se puede jugar en solitario.

Conocer y distinguir conceptos relacionados con Halloween y los
disfraces típicos de la festividad, desarrollar la memoria y la agilidad
visual, fomentar el trabajo en equipo, adquirir habilidades para la
resolución de conflictos.

Aprender a aprender, competencias sociales y cívicas.

Primaria

Este recurso contiene 72 tarjetas. Imprímelas, recórtalas y plastifícalas
una a una para que duren más. Permite el juego grupal pero también
se puede jugar de forma individual.

Consiste en colocar las imágenes y sus parejas boca abajo e ir
girándolas por turnos de dos en dos tarjetas. El alumno que consiga
girar dos imágenes iguales en el mismo turno se las queda. Ganará el
alumno que tenga más tarjetas.

NOTA. Si deseas añadir dificultad al juego utiliza todas las tarjetas en
cada partida. Además, rota las tarjetas cada vez que un alumno
escoja las suyas, tanto si acierta como si no.


















