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CONTEXTO

Objetivo general:

Destinatarios y áreas incluídas:

Contenidos:

Tiempo y momento en el que se va a desarrollar:
AMBIENTACIÓN

Contexto espacial y temporal en el que ocurre la historia
ROL DE LOS    PARTICIPANTES

Papel que va a definir su función en la aventura:
TRAMA

Objetivo final de la aventura:

Objetivos de progreso:
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PERSONAJES

Personajes principales:
Tu personaje como profesor/a:
Otros personajes:


INICIO DE LA AVENTURA EN EL AULA

Actividades para crear hype:
¿Cuándo se va a desarrollar?
Recursos necesarios:

Incidente incitante:
¿Cuándo se va a desarrollar?
Recursos necesarios:

Actividades de inmersión en la aventura:
¿Cuándo se va a desarrollar?
Recursos necesarios:
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